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OVERVIEW

สรุปรายงานผลการดําเนินโครงการประจําป�งบประมาณ พ.ศ. 2569 (ไตรมาสที� 2)

ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 4

ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 1

ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 3

ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 2

การเรียนรู้สู่การเป�นนวัตกร (Learning to be Innovator)

การวิจัยเพื�อสร้างสรรค์นวัตกรรม (Research for Innovation)

การบริการวิชาการ และเพิ่มคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม
(Social and Culture Enhance by Innovation)

การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม (Innovative Management)
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จำนวนโครงการ
(ไตรมาสที่ 2)

จำนวนโครงการ
(ไตรมาสที่ 1)

จำนวนโครงการ
ทั้งหมด

ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 1

ประเด็นยุทธศาสตร์ที� 3 การบริการวิชาการและเพิ�มคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืช
อันเนื�องมาจากพระราชดําริฯ

ประเด็นยุทธศาสตร์ที� 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม

รวมจำนวนโครงการทั�งสิ�น

โครงการบริการวิชาการ

ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 2

การเรียนรู้สู่การเป�นนวัตกร

การพัฒนาความเป�นนานาชาติ

การวิจัยเพื�อสร้างสรรค์นวัตกรรม

รวมจำนวนโครงการ
ไตรมาสที่ 1 และ 2

โครงการทำนุบํารุงศิลปวัฒนธรรม

136 2 31 33

12 - 1 1

30 - 2 2

53 - 23 23

35 - - -

29 2 7 9

78 1 16 17

373 5 80 85

สรุปภาพรวมจํานวนรวมโครงการทั�งหมด
โครงการที่ส่งเล่มรายงานผล
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การเรียนรู้ สู่การเป็นนวัตกร
(Learning to be Innovator)
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โครงกาโครงการรโครงการ
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 การเรียนรู้ สู่การเป็นนวัตกร

(Learning to be Innovator)

เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569
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สสรุปรุปสรุป
Output - Outcome – Impact ผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัด

ปัญหาอุปสรรค – แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 การเรียนรู้ สู่การเป็นนวัตกร

(Learning to be Innovator)
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ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

1 โครงการ TechEd Open House
 69

   150,000.00    149,939.84           60.16      475    1,155 การแสดงศักยภาพของคณะผ่าน
การจัดแสดงผลงานต่าง ๆ พร้อม
ท้ังการแนะแนวการศึกษาต่อ โดย
ให้ข้อมูลรายละเอียดหลักสูตรและ
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 
เพ่ือสร้างความเช่ือม่ันและดึงดูด
ผู้เรียนในอนาคต จ านวนผู้เข้าร่วม
 1,155 คน

โครงการแนะแนวการศึกษาส่งผล
ให้ได้รับการตอบรับในการเข้า
ศึกษาต่อจากกลุ่มผู้เรียนในอนาคต
 ซ่ึงสะท้อนถึงความเช่ือม่ันท่ีมีต่อ
มาตรฐานการจัดการเรียนการ
สอนของคณะ

คณะและมหาวิทยาลัยมี
ภาพลักษณ์และช่ือเสียงอันดี 
รวมถึงได้รับการยอมรับจากผู้เข้า
เย่ียมชมต่อมาตรฐานหลักสูตรการ
จัดการเรียนการสอน ส่งผลให้มี
การตอบรับเข้าศึกษาต่อในคณะ
ครุศาสตร์อุตสาหกรรมเพ่ิมมากข้ึน

91.81 100.00 91.80 91.80 100.00 คณะแต่ละคณะจัด
กิจกรรมซ้ าซ้อนกับบูท
นิทรรศการส่วนกลาง

แต่ละคณะควรจัดกิจกรรม
ในภาพรวมเพ่ือลดความ
ซ้ าซ้อน และบริหารจัดการ
ไม่ให้มีกิจกรรมย่อยมาก
เกินไป เพ่ือให้นักเรียน
สามารถเข้าร่วมกิจกรรม
ของทุกคณะได้อย่างท่ัวถึง

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม

2 โครงการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์    250,000.00    206,200.00     43,800.00      280      369 1. ก าหนดการด าเนินโครงการบัว
น้ าเงินเกมส์ คร้ังท่ี 31 ระหว่าง
วันท่ี 26 พ.ย. – 6 ธ.ค. 69 
สามารถด าเนินการได้ตาม
ก าหนดการท่ีระบุไว้ตามแผนงาน
2. มีผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 369
 คน จากเป้าหมาย 280 คน (มีผู้
ปฏิบัติหน้าท่ีครบถ้วนจ านวน 5 
คน)
นักศึกษาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา
จ านวน 13 ชนิดกีฬา จาก
เป้าหมาย 10 ชนิดกีฬา
3. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึง
พอใจต่อการจัดกิจกรรมและเห็น
ความส าคัญของการออกก าลังกาย
 ร้อยละ 80

1. นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการได้
พัฒนาทักษะทางกีฬาและ
สมรรถภาพทางร่างกาย ผ่านการ
เข้าร่วมแข่งขันตามความถนัดและ
ความสนใจของตนเอง
2. นักศึกษาเข้าใจกติกาการ
แข่งขันกีฬา เคารพกติกาและผล
การตัดสิน มีน้ าใจนักกีฬา 
สามารถแข่งขันได้จนแล้วเสร็จ
3. เกิดความสามัคคี ความร่วมมือ
 และความสัมพันธ์อันดีระหว่าง
นักศึกษา โดยการวางแผน 
ด าเนินงาน และแก้ไขปัญหา
ร่วมกันอย่างสันติ

1. ส่งเสริมให้นักศึกษามีสุขภาพ
ร่างกายและจิตใจท่ีแข็งแรงอย่าง
ต่อเน่ือง
2. เกิดวัฒนธรรมการออกก าลัง
กายและการเล่นกีฬาในสถานศึกษา
3. เสริมสร้างความรัก ความผูกพัน
 และความสามัคคีภายในสถาบัน
4. ส่งผลดีต่อภาพลักษณ์ของ
สถานศึกษาในการส่งเสริม
กิจกรรมกีฬาและพัฒนาศักยภาพ
นักศึกษาในระยะยาว

100.00 100.00 82.00 84.00 90.00 1. สภาพอากาศไม่
เอ้ืออ านวยในบางช่วงเวลา
 ส่งผลให้ต้องปรับเปล่ียน
ตารางการแข่งขันบาง
รายการ
2. พบการสูบบุหร่ีของกอง
เชียร์ในพ้ืนท่ีจัดการแข่งขัน
 ซ่ึงไม่เป็นไปตามระเบียบ
และส่งผลกระทบต่อ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมรายอ่ืน
3. การควบคุมดูแลกอง
เชียร์ยังไม่ท่ัวถึง เน่ืองจาก
จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมมี
จ านวนมาก

1. ควรวางแผนส ารองกรณี
สภาพอากาศไม่เอ้ืออ านวย 
เช่น การจัดสถานท่ีในร่ม
หรือการปรับเปล่ียน
ก าหนดการล่วงหน้า
2. ควรก าหนดพ้ืนท่ีปลอด
บุหร่ีอย่างชัดเจน และติด
ป้ายประชาสัมพันธ์ห้ามสูบ
บุหร่ีภายในบริเวณจัด
กิจกรรม
3. ควรจัดเจ้าหน้าท่ีดูแล
ความเรียบร้อยและความ
ปลอดภัยประจ าบริเวณกอง
เชียร์อย่างเพียงพอ

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม

3 โครงการนวัตกรรมสร้างสรรค์ด้าน
การเกษตร RT’69 (Open House)

    20,000.00     20,000.00                -        300      355 มีผู้เข้าร่วม 355 คน เกินเป้าหมาย 
(300 คน) และผลการด าเนินงาน
เป็นไปตามวัตถุประสงค์มากกว่า 
90%

ได้แนะแนวการศึกษาและแสดงผล
งาน/นวัตกรรมของนักศึกษาและ
บุคลากรให้กับบุคคลภายนอก 
รวมถึงได้จ าหน่ายผลผลิตจากการ
จัดการศึกษา

ท าให้คณะเทคโนโลยีการเกษตร
เป็นท่ีรู้จักของนักเรียนระดับมัธยม
ปลายและอาชีวศึกษา และเป็น
การกระตุ้นให้เกิดความสนใจใน
การเข้าศึกษาต่อหรือความร่วมมือ
ทางวิชาการ

93.43 93.23 90.10 95.56 90.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีการเกษตร

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน
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ใน
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พอใจของ 
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(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

4 โครงการเปิดบ้านคหกรรม ผู้สร้าง
นวัตกร

   150,000.00    150,000.00                -        300      700 มีผู้สนใจเข้าร่วมกิจกรรมของคณะ
จ านวน 700 คน การเผยแพร่
ผลงานวิจัย นวัตกรรม และ
กิจกรรมการเรียนการสอนของ
คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ท้ัง
 5 หลักสูตร

ผู้เข้าชมนิทรรศการสามารถน า
ความรู้ท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้บูรณา
การกับการจัดการเรียนการสอน 
การวิจัย หรือน าไปเป็นแนวทางใน
การประกอบอาชีพได้ โดยมี
ค่าเฉล่ียความพึงพอใจเท่ากับ 4.57
 (อยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด) 
คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์
เป็นท่ีรู้จักและเป็นท่ียอมรับของ
นักเรียน ผู้ปกครอง เครือข่าย
ชุมชน และผู้สนใจท่ัวไปมากข้ึน

สร้างความสนใจในการเข้าศึกษา
ต่อในหลักสูตรของคณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ ซ่ึงเป็น
ศาสตร์ด้านวิชาชีพท่ีส่งเสริมการ
พัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้เรียน
และชุมชนรอบข้าง ในการสร้าง
งานและสร้างอาชีพท่ีย่ังยืน

91.35 100.00 91.89 90.27 100.00 ระบบการประชาสัมพันธ์
ในพ้ืนท่ีจัดงานยังไม่
ครอบคลุม เช่น ป้ายบอก
ทางไปยังห้องน้ า และจุด
ประชาสัมพันธ์หลักท่ียัง
ขาดความน่าสนใจในการ
ดึงดูดผู้เข้าร่วมงาน

1. ขยายกิจกรรม Open 
House โดยเปิดให้เข้าชม
ห้องปฏิบัติการของทุก
หลักสูตรเพ่ือโชว์
ภาพลักษณ์นวัตกรรม
2. จัดตลาดนัดจ าหน่าย
ผลงานนักศึกษา ในราคา
ย่อมเยา เพ่ือแสดง
ศักยภาพและทักษะด้าน
อาชีพ
3. จัดกิจกรรมเสริม
บรรยากาศ เช่น มินิ
คอนเสิร์ตจากรุ่นพ่ีและเวที
เสวนาจากศิษย์เก่าเพ่ือ
สร้างแรงบันดาลใจ

คณะเทคโนโลยี
คหกรรมศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

5 โครงการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์    200,000.00    161,600.00     38,400.00    1,000    1,016 1. นักศึกษาคณะเทคโนโลยีคหกร
รมศาสตร์ จ านวน 1,016 คน เข้า
ร่วมการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์
 คร้ังท่ี 31
2. มีการจัดการแข่งขันกีฬาอย่าง
เป็นระบบ มีประเภทกีฬาครบถ้วน
 และด าเนินกิจกรรมตาม
ก าหนดเวลา
3. นักศึกษาได้เข้าร่วมกิจกรรม
เชียร์กีฬา ขบวนพาเหรด และ
กิจกรรมสัมพันธ์ตามเป้าหมายของ
โครงการ
4. เกิดการมีส่วนร่วมระหว่าง
นักศึกษา อาจารย์ และบุคลากร
ในกิจกรรมกีฬาสร้างสรรค์
5. นักศึกษามีส่วนร่วมในการใช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
เพ่ือจัดท าส่ือประชาสัมพันธ์
โครงการ เช่น โปสเตอร์ แบนเนอร์
 ส่ือออนไลน์ และเน้ือหา
ประชาสัมพันธ์ผ่านส่ือสังคม
ออนไลน์

1. นักศึกษามีทักษะการท างาน
เป็นทีมสูงข้ึน สามารถ
ประสานงานและท างานร่วมกับ
ผู้อ่ืนได้ดี
2. นักศึกษาเกิดความสามัคคี มี
น้ าใจนักกีฬา และมีวินัยในการเข้า
ร่วมกิจกรรม
3. นักศึกษามีสุขภาวะทางกาย
และจิตใจดีข้ึนจากการออกก าลัง
กายและกิจกรรมกีฬา
4. เสริมสร้างความสัมพันธ์และ
ความผูกพันภายในคณะและ
ระหว่างคณะ
5. นักศึกษามีทักษะด้านการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลและ AI อย่าง
สร้างสรรค์ สามารถประยุกต์ใช้ AI
 ในการคิด วิเคราะห์ วางแผน 
และผลิตส่ือได้อย่างเหมาะสม

1. ส่งเสริมการพัฒนานักศึกษา
คุณภาพของมหาวิทยาลัย ช่วย
สร้างบัณฑิตท่ีมีทักษะทางสังคม 
ความเป็นผู้น า และทักษะการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
2. ช่วยสร้างวัฒนธรรมองค์กรท่ี
เข้มแข็ง เกิดความภาคภูมิใจและ
ความผูกพันต่อคณะและ
มหาวิทยาลัย
3. นักศึกษามีสุขภาพดีข้ึน ลด
พฤติกรรมเส่ียง และสร้างค่านิยม
การออกก าลังกายอย่างต่อเน่ือง
4. สร้างภาพลักษณ์เชิงบวกให้กับ
คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์
และมหาวิทยาลัย ในการส่งเสริม
กิจกรรมพัฒนานักศึกษา
5. ส่งเสริมภาพลักษณ์ของคณะ
และมหาวิทยาลัยในด้านการ
พัฒนานักศึกษาสู่การเป็นบัณฑิตท่ี
มีทักษะดิจิทัล ทันต่อเทคโนโลยี 
และพร้อมต่อการเปล่ียนแปลงใน
ศตวรรษท่ี 21

90.20 100.00 89.60 90.60 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยี
คหกรรมศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

6 โครงการการสัมมนาและการ
แข่งขันทักษะวิชาการด้าน
บริหารธุรกิจ 9 มทร. คร้ังท่ี 13

   309,100.00    295,867.00     13,233.00        52        52 การประสบความส าเร็จของ
นักศึกษาในการได้รับรางวัลจาก
การเข้าร่วมการแข่งขันทาง
วิชาการและทักษะด้าน
บริหารธุรกิจ จ านวนผู้เข้าร่วม 52
 คน ซ่ึงเป็นผลลัพธ์โดยตรงท่ี
เกิดข้ึนจากการด าเนินโครงการ
ตามวัตถุประสงค์ในการสนับสนุน
การพัฒนาทักษะเชิงวิชาการ

1. การบรรลุเป้าหมายด้านการ
พัฒนาทักษะวิชาการและผลงาน
โครงการสามารถพัฒนาความรู้
และทักษะเชิงปฏิบัติของนักศึกษา
ให้เป็นท่ีประจักษ์ โดยท าผลงาน
เกินกว่าค่าเป้าหมายท่ีก าหนดไว้
2. ระดับความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อประสบการณ์ท่ีได้รับ 
นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ
สนับสนุนและประสบการณ์จาก
การแข่งขันในระดับสูง โดยมี
ค่าเฉล่ียความพึงพอใจเท่ากับร้อย
ละ 82.71 ซ่ึงเกินกว่าค่าเป้าหมาย
ท่ีต้ังไว้

1. บัณฑิตมีคุณภาพตรงตามความ
ต้องการของตลาดแรงงาน ส่งผล
ให้บัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษามี
สมรรถนะสูงและมีคุณลักษณะ
เป็นผู้ประกอบการนวัตกร 
สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานและยุทธศาสตร์การ
พัฒนาประเทศ
2. เพ่ิมขีดความสามารถในการ
แข่งขันของมหาวิทยาลัย การ
ประสบความส าเร็จในการแข่งขัน
วิชาการเป็นการสร้างภาพลักษณ์
ท่ีดีและยกระดับขีดความสามารถ
ในการแข่งขันของมหาวิทยาลัยให้
เป็นท่ียอมรับในระดับประเทศ
3. เพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจผ่าน
การผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพและมี
ทักษะเชิงผู้ประกอบการจะน าไปสู่
การสร้างสรรค์นวัตกรรมและการ
เพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจในระยะยาว

82.60 100.00 83.80 85.16 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะบริหารธุรกิจ



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

7 โครงการ RTBS Open House 
2026 เปิดประตูสู่ 
"คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี"

   400,400.00    399,600.00          800.00    1,000    1,564 1. จัดกิจกรรม RTBS Open 
House 2026 จ านวน 1 คร้ัง และ
มีผู้เข้าร่วมโครงการ 1,564 คน
2. จัดแสดงผลงาน/รางวัล
นักศึกษา จ านวน 8 ช้ินงาน และ
เผยแพร่รายละเอียดหลักสูตร ครบ
 8 หลักสูตร/สาขาวิชา
3.  มีการน าเสนอรูปแบบการ
เรียนรู้เชิงบูรณาการ/กิจกรรมจริง
ในงาน (Learning by Doing)

1. บุคคลภายนอกรู้จัก
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี และคณะบริหารธุรกิจ 
อย่างแพร่หลาย
2. ผู้ร่วมงานรับทราบถึงคุณภาพ
การเรียนการสอนของคณะ
บริหารธุรกิจผ่านผลงานนักศึกษา 
สะท้อนหลักสูตรท่ีสอดรับกับ
เศรษฐกิจดิจิทัล และแนวทางสู่
อาชีพนักบริหารและ
ผู้ประกอบการในอนาคต
3. นักศึกษามีพ้ืนท่ีแสดงออกทาง
วิชาการและกิจกรรมท่ีเก่ียวข้อง
กับการเรียน การประกอบอาชีพ
ตามสาขาวิชารวมถึงสามารถสร้าง
แนวคิดและเสนอแนวคิดในการ
เป็นผู้ประกอบการในยุคใหม่ได้

1. นักศึกษาพัฒนาทักษะวิชาชีพ/
แนวคิดผู้ประกอบการในยุค 
Digital Economy และ เสริม
ภาพลักษณ์คณะต่อสังคม ส่งผล
ต่อการตัดสินใจศึกษาต่อในอนาคต
2.  เกิดเครือข่ายความร่วมมือกับ
ภาคการศึกษา/ภาคธุรกิจ/ชุมชน 
(ต่อยอดกิจกรรมและการพัฒนา
หลักสูตร/งานบ่มเพาะ
ผู้ประกอบการในอนาคต)

82.00 80.00 84.00 84.00 100.00 การประชาสัมพันธ์และ
การประสานกลุ่มเป้าหมาย
จากสถานศึกษาภายนอก 
อาจมีข้อจ ากัดด้านเวลา/
ช่องทางการส่ือสาร 
เน่ืองจากการปรับช่วงเวลา
โครงการซ่ึงอยู่ระหว่างการ
เปิด-ปิด ภาคเรียน

วางแผนประชาสัมพันธ์เชิง
รุกล่วงหน้าและจัดท าส่ือ
ดิจิทัล/QR Code ให้
เข้าถึงข้อมูลหลักสูตรได้
สะดวกรวดเร็ว เพ่ิมช่อง
ทางการติดต่อกับภาครัฐ/
โรงเรียนในรูปแบบเชิงรุก

คณะบริหารธุรกิจ



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

8 โครงการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์    447,200.00    388,040.00     59,160.00    1,000    1,039 1. ด้านรางวัลจากการแข่งขัน 
นักศึกษาได้รับรางวัลจากการ
แข่งขันกีฬารวมท้ังส้ิน 40 เหรียญ 
โดยมีรายละเอียดดังน้ี
เหรียญทอง จ านวน 14 เหรียญ
เหรียญเงิน จ านวน 13 เหรียญ
เหรียญทองแดง จ านวน 13 เหรียญ
2. ด้านการเป็นตัวแทน มี
นักศึกษาของคณะได้รับการ
คัดเลือกให้เป็นตัวแทนเข้าร่วมการ
แข่งขันกีฬาระดับมหาวิทยาลัย
และระดับชาติ จ านวนรวม 36 คน
3. ด้านการเข้าร่วมกิจกรรม 
จ านวนผู้เข้าร่วม 1,039 คน 
นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมได้
ครบถ้วนตามเป้าหมายและ
ระยะเวลาท่ีก าหนดของโครงการ

1.นักศึกษามีพัฒนาการด้านทักษะ
กีฬาอย่างเป็นรูปธรรม สามารถ
เพ่ิมขีดความสามารถในการ
แข่งขันในระดับท่ีสูงข้ึนได้อย่าง
ชัดเจน
2. คณะมีภาพลักษณ์ท่ีดีข้ึนในด้าน
ความเป็นเลิศทางกีฬา และได้รับ
การยอมรับในระดับมหาวิทยาลัย
และระดับชาติ
3. นักศึกษามีสุขภาพร่างกายท่ี
แข็งแรงสมบูรณ์ย่ิงข้ึน พร้อมท้ัง
เสริมสร้างวินัย ความรับผิดชอบ 
และทักษะการท างานเป็นทีมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ
4. ผลการด าเนินงานท่ีประสบ
ความส าเร็จสามารถสร้างแรงจูงใจ
แก่นักศึกษาคนอ่ืน ๆ ให้เกิดความ
สนใจและเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา
เพ่ิมมากข้ึนในอนาคต

1. ด้านคุณภาพชีวิต นักศึกษามี
สุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดีข้ึน 
มีความเข้มแข็งและสมบูรณ์ 
เสริมสร้างความภาคภูมิใจใน
ตนเองและความผูกพันต่อ
สถาบันการศึกษา
2. ด้านสังคม สร้างความสามัคคี
และความสัมพันธ์อันดีระหว่าง
นักศึกษาและบุคลากรในสถาบัน 
ส่งเสริมภาพลักษณ์ท่ีดีของคณะ
และมหาวิทยาลัยต่อสาธารณชน
ในฐานะองค์กรท่ีให้ความส าคัญ
กับการพัฒนากีฬาและศักยภาพ
ของนักศึกษา
3. ด้านองค์กร ช่วยสร้างช่ือเสียง
และท าให้คณะได้รับการยอมรับ
มากย่ิงข้ึนในเวทีต่าง ๆ เกิดการ
สร้างระบบและกลไกในการ
พัฒนานักกีฬาของคณะให้มีความ
ต่อเน่ืองและย่ังยืนในระยะยาว

82.00 80.00 82.00 84.00 100.00 1. ปัญหาด้านกฎระเบียบ
และการส่ือสาร การ
เปล่ียนแปลงระเบียบและ
ตารางการแข่งขันโดยไม่มี
การแจ้งล่วงหน้า รวมถึง
การส่ือสารจากส่วนกลางท่ี
ขาดความชัดเจนและล่าช้า
 ส่งผลกระทบต่อการ
วางแผนและการ
ประสานงานผลกระทบต่อ
การด าเนินงาน
2. ปัญหาดังกล่าวท าให้การ
เตรียมความพร้อมของ
คณะฯ เกิดความล่าช้า ไม่
เป็นไปตามแผน และท าให้
นักศึกษาบางส่วนไม่
สามารถเข้าร่วมการแข่งขัน
ได้ตามก าหนด ส่งผลต่อ
ประสิทธิภาพโดยรวมของ
โครงการ

1. แนวทางการปรับปรุง 
หน่วยงานส่วนกลางหรือผู้
จัดกิจกรรมควรเตรียม
ความพร้อมล่วงหน้าและ
จัดประชุมร่วมกับ
หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง
2. เป้าหมาย เพ่ือร่วมกัน
วางแผน ก าหนดแนวทาง
ปฏิบัติท่ีชัดเจน และ
แลกเปล่ียนข้อมูลส าคัญใน
ทุกข้ันตอน เพ่ือให้การ
บริหารจัดการโครงการเป็น
ระบบ เกิดความเข้าใจ
ตรงกัน และสามารถ
ด าเนินงานได้อย่างต่อเน่ือง
และมีประสิทธิภาพตาม
เป้าหมาย

คณะบริหารธุรกิจ



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

9 โครงการอบรมระบบการประกัน
คุณภาพและความปลอดภัยใน
อุตสาหกรรมชีวภาพเพ่ือเสริม
สมรรถนะทางวิชาชีพให้กับ  
นักศึกษาสาขาวิชาชีววิทยา (ระบบ
 ISO 22000)

    42,000.00     42,000.00                -          60        66 นักศึกษาได้รับการพัฒนาความรู้
ความเข้าใจในระบบประกัน
คุณภาพ และมาตรฐานความ
ปลอดภัยในอาหาร ISO 22000 
จ านวน 66 คน

นักศึกษาท่ีผ่านการอบรมสามารถ
น าความรู้และใบรับรองการเป็น
ผู้จัดท ามาตรฐาน ISO 22000 ไป
ใช้ประกอบการสมัครงานใน
อุตสาหกรรมอาหารหรือ
ห้องปฏิบัติการท่ีเก่ียวข้องได้ ซ่ึง
ช่วยยกระดับสมรรถนะทางวิชาชีพ
ให้เป็นบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ของ
สถานประกอบการ

1. ด้านภาคเอกชน โรงงานและ
อุตสาหกรรมอาหารได้รับบุคลากร
ท่ีมีความรู้ความเข้าใจใน
มาตรฐานสากล (ISO 22000) เข้า
ไปช่วยพัฒนาระบบคุณภาพและ
ความปลอดภัยของผลิตภัณฑ์
2. ด้านเศรษฐกิจ ช่วยเพ่ิมขีด
ความสามารถในการแข่งขันของ
อุตสาหกรรมชีวภาพและอาหาร
ไทยในระดับสากล ท าให้ผลิตภัณฑ์
เป็นท่ียอมรับและส่งออกได้มากข้ึน
3. ด้านคุณภาพชีวิต ประชาชน
และผู้บริโภคได้รับประทานอาหาร
ท่ีมีคุณภาพและมีความปลอดภัย
ตามมาตรฐานสากล

90.88 100.00 88.53 90.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี

10 โครงการ“การอบรมเชิงปฎิบัติการ
เพ่ือสร้างนวัตกรรมอาหารด้วย
ระบบความปลอดภัยอาหารสากล 
season 2”

    36,300.00     36,300.00                -          45        55 นักศึกษามีองค์ความรู้ด้านการ
เพ่ิมทักษะและสมรรถนะการท า
แผนการด าเนินงานด้านอาหาร
ปลอดภัย ส าหรับนักควบคุมความ
ปลอดภัยอาหารระดับ 4 ตาม
มาตรฐานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ
และการอบรมเชิงปฏิบัติการการ
สร้างนวัตกรรมอาหารด้วยหลัก 
HACCP จ านวนผู้เข้าร่วม 55 คน

นักศึกษาสามารถน าองค์ความรู้ท่ี
ได้ไปใช้สมัครงาน และสามารถน า
ใบรับรองไปเพ่ิมเงินเดือนให้แก่
นักศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษาไปแล้ว

ความรู้ท่ีนักศึกษาได้รับจะเพ่ิม
ประสิทธิภาพการท างานของ
องค์กร ท าให้องค์กรสามารถ
แข่งขันกับตลาดโลก และน าเงิน
ก าไรจากการค้าเข้าสู่ประเทศ เป็น
ผลท าให้ GDP เพ่ิมข้ึน

100.00 100.00 87.00 87.00 90.00 ไม่มี ไม่มี คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

11 โครงการเปิดบ้านและเผยแพร่
ผลงานด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสู่การเป็นนวัตกร Open
 House 2026

   150,000.00    135,993.10     14,006.90      320      792 คณะฯ ได้เผยแพร่หลักสูตรท้ัง
ระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และ
ปริญญาเอก จ านวน 19 หลักสูตร
 จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ 792 คน

มีการประชาสัมพันธ์หลักสูตรท้ัง
ระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และ
ปริญญาเอก จ านวน 19 หลักสูตร

ประชาสัมพันธ์คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีให้เป็นท่ีรู้จักจาก
บุคคลภายนอกมากข้ึน ตลอดจน
เป็นการสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือด้านวิชาการและวิจัยกับ
โรงเรียนและหน่วยงานภายนอก

93.60 89.32 89.32 93.60 94.40 ไม่มี ไม่มี คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี

12 โครงการจัดท าหลักสูตรวิศวกรรม
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม
ยานยนต์ไฟฟ้า (หลักสูตรปรับปรุง
 พ.ศ. 2570)

    70,000.00     70,000.00                -          20        20 เพ่ือให้อาจารย์ท่ีเก่ียวข้องกับ
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
จ านวนผู้เข้าร่วม 20 คน ได้มีส่วน
ร่วมและมีความรู้ความเข้าใจใน
กระบวนการจัดท าหลักสูตรให้
ทันสมัยและตรงกับความต้องการ
ของภาคอุตสาหกรรม

อาจารย์ท่ีเก่ียวข้องกับหลักสูตร
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
ร่วมมือกันจัดท าหลักสูตรให้
ทันสมัยและตรงกับความต้องการ
ของภาคอุตสาหกรรม

เป็นหลักสูตรวิศวกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมยาน
ยนต์ไฟฟ้า (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.
 2570) ท่ีมีความทันสมัยและตรง
กับความต้องการของ
ภาคอุตสาหกรรม และสามารถ
น าไปพัฒนาอุตสาหกรรมของ
ประเทศได้

95.50 100.00 93.58 93.93 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะวิศวกรรมศาสตร์

13 โครงการพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษส าหรับการสอบโทอิค
 (TOEIC)

    39,500.00     39,500.00                -          50        54 นักศึกษาท่ีก าลังเตรียมตัวฝึกงาน
สหกิจในต่างประเทศ และ
นักศึกษาท่ีวางแผนสายงานท่ีต้อง
ใช้ภาษาอังกฤษ สามารถสอบ 
TOEIC ได้คะแนนตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดส าหรับการฝึกงานสหกิจ 
และนักศึกษาเข้าใจรูปแบบการ
สอบ สามารถปรับใช้ในการ
ท างานจริง จ านวนผู้เข้าร่วม 54 คน

นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการ
สามารถใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
ส่ือสารในบริบทการท างานได้
อย่างมีประสิทธิภาพ

นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการสอบ 
TOEIC สามารถด าเนินการขอเข้า
ร่วมโครงการสหกิจศึกษาใน
ต่างประเทศได้อย่างถูกต้อง และ
ส่งผลต่อการจัดการศึกษาของ
คณะวิศวกรรมศาสตร์ให้เป็นท่ี
ต้องการของตลาดแรงงานต่อไป

92.78 96.67 96..53 93.89 100 ไม่มี ไม่มี คณะวิศวกรรมศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

14 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
Global Capstone Design 
Project (GCDP) 2026 (ระยะท่ี 1)

   250,000.00    244,400.00       5,600.00        70        73 นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการฯ 
จ านวน 73 คน ได้มีการประชุม
กลุ่มเพ่ือระดมความคิดและ
ออกแบบผลงาน รวมท้ังได้
แลกเปล่ียนและเรียนรู้เร่ือง
วัฒนธรรมท่ีแตกต่างกันระหว่าง
ประเทศไทยและประเทศเกาหลี

นักศึกษาทุกกลุ่มสามารถ
ออกแบบแนวความคิด และเสนอ
ไอเดียในการสร้างต้นแบบ และ
น าเสนอผลงานออกมาได้อย่างเป็น
รูปธรรม ผ่านโปรแกรมต่าง ๆ

นักศึกษาได้กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยี การออกแบบ
แนวความคิดแบบ UX Design 
and AI และมีทักษะในการ
น าเสนอผลงานผ่านโปรแกรม
ต่าง ๆ ซ่ึงสามารถน ามาใช้ในการ
เรียนและการท างานในอนาคตได้

95.31 100.00 95.83 95.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะวิศวกรรมศาสตร์

15 โครงการงานเปิดบ้านคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ ประจ าปี 2569

   400,000.00    400,000.00                -        300  	1,052 เพ่ือประชาสัมพันธ์ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ ในหลักสูตร
สาขาวิชาท่ีเปิดการเรียนการสอน
และแสดงผลงานวิจัย/ส่ิงประดิษฐ์
ท่ีเป็นผลงานของอาจารย์ นักศึกษา
 และนักวิจัย ให้ผู้เข้าร่วมชม
โครงการได้รับทราบ

ผู้เข้าร่วมชมโครงการได้รับทราบ
หลักสูตรสาขาวิชาท่ีคณะ
วิศวกรรมศาสตร์เปิดการเรียนการ
สอนและแสดงผลงานวิจัย/
ส่ิงประดิษฐ์ท่ีเป็นผลงานของ
อาจารย์ นักศึกษา และนักวิจัย

น าเสนอภาพลักษณ์ท่ีดีของคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มทร.ธัญบุรี สู่
สังคมภายนอก ท าให้มีจ านวน
ผู้สมัครเข้าศึกษาต่อเพ่ิมมากข้ึน 
และนักศึกษารุ่นพ่ีได้มีส่วนส าคัญ
ในการช่วยส่ือสารและการดูแล
ช่วยเหลือ และประชาสัมพันธ์
ภาควิชาให้กับผู้สนใจศึกษาต่อ

95.83 100.00 95.29 94.94 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะวิศวกรรมศาสตร์

16 โครงการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์    270,000.00    269,640.00          360.00      228      228 นักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร์ ได้
แสดงความสามารถทางด้านกีฬา 
รู้แพ้ รู้ชนะ และรู้อภัย เกิดความ
รักความสามัคคี และได้เรียนรู้กฎ
กติกาการแข่งขันกีฬาแบบสากล 
จ านวน 228 คน

นักศึกษามีความสัมพันธ์อันดีงาม
ระหว่างคณะต่าง ๆ ท่ีเข้าร่วม
กิจกรรมการแข่งขันกีฬา ได้แสดง
ความสามารถทางด้านกีฬาท่ี
ตนเองถนัดได้อย่างเต็ม
ความสามารถ

ได้บัณฑิตท่ีมีลักษณะท่ีพึงประสงค์
เพ่ือเข้าท างานในสถาน
ประกอบการ มีร่างกายท่ีแข็งแรง 
รู้รักสามัคคี และรู้ระบบการท างาน
เป็นทีม

85.70 100.00 87.15 87.55 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะวิศวกรรมศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

17 โครงการแสดงผลงานการอนุรักษ์
และการสร้างสรรค์ทางด้าน
นาฏศิลป์และดนตรี ภาควิชานาฏ
ดุริยางคศิลป์ คณะศิลปกรรม
ศาสตร์

   120,000.00    120,000.00                -          87      177 1. องค์ความรู้ในการสืบทอดภูมิ
ปัญญาไทย 
- การอนุรักษ์ จ านวน  9  เร่ือง
- นวัตกรรมการศึกษา จ านวน  1  
เร่ือง
2. จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ 177 
คน

1. ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม
โครงการต่อกระบวนการจัด
โครงการ มีความพึงพอใจต่อต่อ
กระบวนการจัดโครงการอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด ร้อยละ 82
2. ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม
โครงการต่อประโยชน์ท่ีได้รับ มี
ความพึงพอใจต่อ
ประโยชน์ท่ีได้รับอยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด

การน าองค์ความรู้จากการศึกษา
รายวิชาศิลปนิพนธ์และกิจกรรม
การแสดงซ่ึงด าเนินการศึกษา 
ค้นคว้า และลงภาคสนามแล้ว
น ามาจัดท าอยู่ในรูปแบบของ
งานวิจัย งานสร้างสรรค์ และงาน
นวัตกรรมการศึกษา โดยมี
คณะกรรมการ ผู้เช่ียวชาญ และ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ท้ังภายในและ
ภายนอกมาสอบประมวลองค์
ความรู้ แล้วน าไปปรับใช้ พร้อม
น าเสนอองค์ความรู้ในรูปแบบ
นิทรรศการผลงานการแสดง
นาฏศิลป์ดนตรี ท่ีสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ด้านวิชาการ การเรียนรู้ 
การสอนในวงวิชาการและผู้สนใจ
ด้านวิชาการด้านนาฏศิลป์และ
ดนตรี รวมถึงการน าผลงานวิจัยไป
วิจัยต่อยอด หรือการน าไปสู่ 
product และ process ไปใช้ใน
การเสริมสร้างนวัตกรรม และ
เทคโนโลยี

82.00 80.00 82.00 84.00 90.00 1. ผุ้เข้าร่วมโครงการไม่
ต่อเน่ือง ขาดองค์ความรู้
2. การประชาสัมพันธ์และ
ตอบรับของผู้เข้าร่วม
โครงการล่าช้าเกินไป

1. จ ากัดจ านวนผู้เข้าร่วม
โครงการให้ชัดเจนและควร
มีกิจกรรมให้ความรู้ก่อน
การเข้าร่วมโครงการ
2. ควรก าหนดรูปแบบใน
การประชาสัมพันธ์ในเชิงรุก

คณะศิลปกรรมศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

18 โครงการสาธิตการปฏิบัติการทาง
ศิลปะเพ่ือถ่ายทอดความรู้ทักษะ
พ้ืนฐานทางศิลปะให้กับนักเรียนใน
กลุ่มโรงเรียนเครือข่าย (Open 
House)

   120,000.00    120,000.00                -        386      664 นักเรียนและนักศึกษาท่ีเข้าร่วม 
จ านวน 664 คน โครงการเกิด
ความรู้ ความเข้าใจและสนใจ
ศิลปวัฒนธรรม

นักเรียนและนักศึกษาท่ีเข้าร่วม
โครงการสามารถน าความรู้ท่ีได้
จากการเข้าร่วมกิจกรรมน าไปสู่
การสร้างคุณค่า อนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมในท้องถ่ินตนเอง
ต่อไป

การอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม ใน
รูปแบบการปลูกฝังงานศิลปะให้
นักเรียนและนักศึกษาท่ีเข้าร่วม
โครงการได้น าไปเพ่ือเตรียมความ
พร้อมด้านการศึกษาศิลปะใน
อนาคต

82.00 80.00 82.00 84.00 90.00 1. ข้อจ ากัดด้าน
งบประมาณ ส่งผลต่อการ
จัดสรรทรัพยากร วัสดุ
อุปกรณ์ และรูปแบบ
กิจกรรมบางประการ
2. ปัจจัยภายนอกท่ีไม่
สามารถควบคุมได้ เช่น 
สภาพอากาศ สถานการณ์
เร่งด่วน หรือข้อจ ากัดด้าน
สถานท่ีและเวลา
3. ภาระงานของคณาจารย์
และบุคลากรท่ีมีหลาย
บทบาท ท าให้การเข้าร่วม
และการติดตามงานไม่
ต่อเน่ือง

1. วางแผนการด าเนิน
โครงการล่วงหน้าอย่างเป็น
ระบบ โดยก าหนดกรอบ
เวลา หน้าท่ีความ
รับผิดชอบ และตัวช้ีวัด
ความส าเร็จท่ีชัดเจน
2. ส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ของคณาจารย์ บุคลากร 
และนักศึกษาในทุกข้ันตอน
ของโครงการ เพ่ือสร้าง
ความเข้าใจและความเป็น
เจ้าของร่วมกัน
3. ปรับรูปแบบกิจกรรมให้
มีความยืดหยุ่น สามารถ
รองรับสถานการณ์ท่ีไม่
คาดคิด และบริบทท่ี
เปล่ียนแปลงได้

คณะศิลปกรรมศาสตร์

19 โครงการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์    125,000.00    125,000.00                -        330      330 นักศึกษามีกิจกรรมเสริมนอก
หลักสูตรท่ีช่วยพัฒนาศักยภาพ
ด้านกีฬา ทักษะการบริหารจัดการ
อย่างเป็นระบบ ทักษะทางสังคม
และการส่ือสาร ตลอดจนพัฒนา
คุณภาพชีวิตท้ังด้านร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์ สังคม และเกิด
ความสามัคคีในหมู่คณะ จ านวน
ผู้เข้าร่วม 330 คน

นักศึกษาได้รับการพัฒนาทักษะ
และคุณภาพชีวิตครบทุกด้าน 
(ร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคม
 จิตใจ) ท าให้ได้เรียนรู้การวางแผน
 การจัดการ และการลงมือปฏิบัติ
จริงผ่านกิจกรรม  มีความสามัคคี 
รู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
และมีความสุขในการเรียน

นักศึกษาได้รู้จักทักษะด้านต่าง ๆ 
และการวางแผนจัดการกิจกรรม 
ส่งผลให้เกิดความสามัคคีท้ัง
ภายในและภายนอกคณะ

82.00 80.00 82.00 89.90 100.00 คณะศิลปกรรมศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

20 โครงการจัดท าหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี สาขาวิชาจิตวิทยา
นวัตกรรมและการเป็น
ผู้ประกอบการ

    20,000.00     19,400.00          600.00        19        20 1. การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย
2. การทบทวนและกล่ันกรองอัต
ลักษณ์ของหลักสูตร
3. การก าหนดช่ือหลักสูตรใหม่ท่ีมี
ความชัดเจนทางวิชาการ
4. จ านวนผู้เข้าร่วม 20 คน

1. หลักสูตรมีความสอดคล้องกับ
มาตรฐานวิชาการและวิชาชีพมาก
ข้ึน
2. ความชัดเจนของสมรรถนะ
บัณฑิตมีมากข้ึน
3. เพ่ิมโอกาสการยอมรับจาก
ภาคเอกชนและตลาดแรงงาน
เน่ืองจากภาคเอกชนเป็นส่วนหน่ึง
ของการจัดท าหลักสูตร

1. ยกระดับภาพลักษณ์ของ
สถาบันการศึกษา
2. สร้างบัณฑิตท่ีตอบโจทย์สังคม
การท างานยุคใหม่
3. ผลกระทบเชิงนโยบายและ
ระบบแรงงานในระยะยาว

100.00 100.00 100.00 100.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปศาสตร์

21 โครงการการพัฒนาหลักสูตร
นวัตกรรมการจัดการภาครัฐและ
ชุมชน

    20,000.00     16,270.00       3,730.00        10        10 การน าเสนอแนวทางในการพัฒนา
หลักสูตรให้สอดคล้องกับความ
ต้องการของสถานประกอบการ
และผู้ใช้บัณฑิต จ านวนผู้เข้าร่วม 
10 คน โดยการแบ่งกลุ่มงานเพ่ือ
วิเคราะห์โครงสร้างหลักสูตร 
เน้ือหาและรายวิชา การจัดการ
เรียนการสอน การประเมินผล 
การพัฒนานักศึกษา ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สามารถอธิบายและ
อภิปรายผลจากงานได้อย่างมีเหตุ
มีผล

ผู้ร่วมโครงการสามารถน าความรู้ท่ี
ได้ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
หลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
พร้อมท้ังได้แนวทางความร่วมมือ
กับหน่วยงานภายนอกท้ังการ
พัฒนาการเรียนการสอน และการ
ฝึกงานในสถานประกอบการจริง

การพัฒนาศักยภาพของบุคลากร
เพ่ือเป็นการส่งเสริมขีด
ความสามารถและผลิตบัณฑิตให้
ตอบรับต่อความต้องการของ
สถานประกอบการท้ังภาครัฐและ
ภาคเอกชน

90.00 90.00 90.00 90.00 95.00 การผสมผสานองค์ความรู้
ด้านการจัดการภาครัฐ 
การจัดการชุมชน 
เทคโนโลยีดิจิทัล และ
ทักษะศตวรรษท่ี 21 ให้
สมดุลและเช่ือมโยงกันอาจ
มีความซับซ้อน อาจท าให้
หลักสูตรมีเน้ือหาหนาแน่น
เกินไป

จัดท าแผนผังการบูรณา
การความรู้ (Curriculum 
Mapping) อย่างชัดเจน 
ก าหนดสัดส่วนเน้ือหาแต่
ละส่วนให้เหมาะสม และ
พัฒนารายวิชาบูรณาการท่ี
เช่ือมโยงทุกมิติเข้าด้วยกัน 
พร้อมทดสอบหลักสูตรกับ
กลุ่มตัวอย่างก่อนเปิดใช้จริง

คณะศิลปศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

22 โครงการการพัฒนาหัวข้อ
วิทยานิพนธ์ดุษฎีบัณฑิตอย่างมือ
อาชีพ ปี 2569

    60,000.00     60,000.00                -          22        22 1. ไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 ของ
โครงร่างโครงการ มีความเช่ือมโยง
สอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์
ชาติ (อาทิ ด้านเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม, การเตรียมความพร้อม
สู่สังคมสูงวัย, การจัดการ
ส่ิงแวดล้อม และความย่ังยืน)
2. ระดับความรู้ความเข้าใจของผู้
เข้ารับการอบรมหลังส้ินสุด
โครงการ มีค่าคะแนนเพ่ิมสูงข้ึน
เม่ือเทียบกับก่อนการอบรม 
(วัดผลด้วยแบบทดสอบ Pre-test 
และ Post-test)
3. จ านวนผู้เข้าร่วม 22 คน

งานวิจัยระดับดุษฎีนิพนธ์มีทิศทาง
ท่ีสอดคล้องกับการพัฒนาประเทศ
 ส่งผลให้งานวิจัยของนักศึกษาไม่
เป็นเพียงการศึกษาเชิงทฤษฎี
เท่าน้ัน แต่สามารถตอบโจทย์และ
แก้ไขปัญหาจริงของประเทศได้
อย่างเป็นรูปธรรม

1. ด้านเศรษฐกิจ งานวิจัยท่ีได้รับ
การพัฒนาข้ึนสามารถต่อยอดสู่
การสร้างนวัตกรรม นโยบาย
สาธารณะ หรือรูปแบบการจัดการ
นวัตกรรมใหม่ ๆ ซ่ึงส่งผลต่อการ
เพ่ิมขีดความสามารถในการ
แข่งขันและการเติบโตทาง
เศรษฐกิจของประเทศ
2. ด้านคุณภาพชีวิต งานวิจัย
จ านวนหน่ึงมุ่งเน้นการแก้ไข
ปัญหาสุขภาพ การเตรียมความ
พร้อมสู่สังคมสูงวัย การจัดการ
ส่ิงแวดล้อม และการพัฒนา
การศึกษา ซ่ึงช่วยยกระดับ
คุณภาพชีวิตของประชาชนใน
ระยะยาวอย่างย่ังยืน
3. ด้านสังคม ก่อให้เกิดองค์ความรู้
ใหม่ท่ีช่วยลดความเหล่ือมล้ าใน
สังคม พร้อมท้ังสนับสนุนการ
พัฒนาชุมชนและสังคมผ่าน
กระบวนการมีส่วนร่วมของทุก
ภาคส่วน

100.00 100.00 9.00 99.00 90.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

23 โครงการ การพัฒนาหัวข้อและ
โครงร่างดุษฎีนิพนธ์ท่ีตอบสนอง
ต่อยุทธศาสตร์ของชาติ ปี 2569

   140,000.00     56,100.00     83,900.00          4          4 1. ไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 ของ
โครงร่างโครงการ/งานวิจัย มีความ
เช่ือมโยงกับประเด็นยุทธศาสตร์
ชาติ (เช่น เทคโนโลยี นวัตกรรม 
สังคมสูงวัย ส่ิงแวดล้อม และความ
ย่ังยืน)
2. ระดับความรู้ความเข้าใจของผู้
เข้ารับการอบรมเพ่ิมสูงข้ึนเม่ือ
เทียบกับก่อนการอบรม (วัดผล
ด้วยการทดสอบ Pre-test และ 
Post-test)
3. จ านวนผู้เข้าร่วม 4 คน

งานวิจัยระดับดุษฎีนิพนธ์มีทิศทาง
ท่ีสอดคล้องกับยุทธศาสตร์การ
พัฒนาประเทศ ส่งผลให้งานวิจัย
ของนักศึกษาไม่เป็นเพียง
การศึกษาในเชิงทฤษฎีเท่าน้ัน แต่
สามารถตอบโจทย์และแก้ไข
ปัญหาส าคัญของประเทศได้อย่าง
เป็นรูปธรรม

1. ด้านเศรษฐกิจ งานวิจัยท่ีได้รับ
การพัฒนาข้ึนสามารถต่อยอดสู่
การสร้างนวัตกรรม นโยบาย
สาธารณะ หรือรูปแบบการจัดการ
นวัตกรรมใหม่ ๆ ซ่ึงส่งผลต่อการ
เพ่ิมขีดความสามารถในการ
แข่งขันและการเติบโตทางเศรษฐกิจ
2. ด้านคุณภาพชีวิต งานวิจัย
จ านวนหน่ึงมุ่งเน้นการแก้ปัญหา
สุขภาพ การเตรียมความพร้อมสู่
สังคมสูงวัย การจัดการส่ิงแวดล้อม
 และการพัฒนาการศึกษา ซ่ึงช่วย
ยกระดับคุณภาพชีวิตของ
ประชาชนในระยะยาวอย่างย่ังยืน
3. ด้านสังคม ก่อให้เกิดองค์ความรู้
ใหม่ท่ีช่วยลดความเหล่ือมล้ าใน
สังคม พร้อมท้ังสนับสนุนการ
พัฒนาชุมชนและสังคมผ่าน
กระบวนการมีส่วนร่วมของทุก
ภาคส่วน

90.00 100.00 92.22 85.00 90.00 การประมาณ
การงบประมาณในระยะ
เร่ิมต้นของโครงการ มี
ความคลาดเคล่ือนและไม่
สอดคล้องกับค่าใช้จ่ายท่ี
เกิดข้ึนจริงในข้ันตอนการ
ด าเนินงาน

ควรน าข้อมูลสถิติผลการ
เบิกจ่ายงบประมาณของ
โครงการในลักษณะ
เดียวกันจากปีงบประมาณ
ท่ีผ่านมา มาวิเคราะห์และ
ใช้เป็นฐานข้อมูลอ้างอิง
ประกอบการพิจารณา 
เพ่ือให้การประมาณการ
ค่าใช้จ่ายในปีถัดไปมีความ
แม่นย าและใกล้เคียงกับ
ความเป็นจริงมากย่ิงข้ึน

คณะศิลปศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

24 โครงการศึกษาดูงานและพัฒนา
ศักยภาพการศึกษาเพ่ือเพ่ิมพูน
ความรู้ด้านนวัตกรรมการจัดการ
ภาครัฐ

    56,000.00     54,000.00       2,000.00        13        12 1. นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
จ านวนผู้เข้าร่วม 13 คน สามารถ
ก าหนดหัวข้อวิทยานิพนธ์/ดุษฎี
นิพนธ์ ท่ีมีความเช่ือมโยงกับการ
สร้างนวัตกรรมและการแก้ไข
ปัญหาในพ้ืนท่ีปฏิบัติงานจริง
2. ได้รับแนวทางหรือรูปแบบ
แนวคิดใหม่ (New 
Paradigm/Model) จาก
การศึกษาดูงานในพ้ืนท่ีเป้าหมาย 
เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
กรอบแนวคิดการวิจัยให้มีความ
ทันสมัยและตอบโจทย์ความ
ต้องการของสังคม

1. นักศึกษามีทักษะและ
ความสามารถในการประยุกต์ใช้
แนวคิดด้านนวัตกรรม เพ่ือน ามา
พัฒนาการด าเนินงานของภาครัฐ
และการจัดท าวิทยานิพนธ์/ดุษฎี
นิพนธ์ได้อย่างมีคุณภาพตาม
มาตรฐานวิชาการ
2. หน่วยงานต้นแบบในพ้ืนท่ี
ศึกษาดูงาน สามารถถ่ายทอด
ประสบการณ์ องค์ความรู้ และ
แนวคิดเชิงนวัตกรรมสู่ผู้ศึกษาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้เกิด
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ท่ีเป็น
รูปธรรม

เกิดการยกระดับคุณภาพงานวิจัย
ด้าน
นวัตกรรมการบริหารภาครัฐใน
ระดับ
ท้องถ่ิน และสามารถต่อยอดองค์
ความรู้ไป
ใช้จริงในภาคประชาชนและภาครัฐ

100.00 90.00 100.00 100.00 100.00 จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการไม่
เป็นไปตามเป้าหมายท่ี
ก าหนดไว้ โดยมีนักศึกษา
เข้าร่วมจ านวน 6 คน จาก
เป้าหมายท่ีต้ังไว้ 7 คน 
เน่ืองจากกลุ่มเป้าหมาย
บางส่วนติดภารกิจงาน
ประจ าและมีภารกิจ
เร่งด่วนฉุกเฉินท่ีไม่
สามารถหลีกเล่ียงได้ใน
ช่วงเวลาการด าเนินโครงการ

การวางแผนและบริหาร
จัดการเวลาในการด าเนิน
โครงการคร้ังต่อไป ควร
เพ่ิมระยะเวลาในการ
ส ารวจความพร้อมและ
ยืนยันช่วงเวลาท่ีสะดวก
ของผู้เข้าร่วมโครงการ
ล่วงหน้าให้มากข้ึน เพ่ือ
ก าหนดปฏิทินกิจกรรมให้
สอดคล้องและหลีกเล่ียง
การทับซ้อนกับภารกิจงาน
ประจ าของนักศึกษา

คณะศิลปศาสตร์



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

25 โครงการเปิดบ้านศิลปศาสตร์ 2569    100,000.00    100,000.00                -        300      300 1. มีนักเรียนจากโรงเรียนต่างๆ 
เข้าร่วม อย่างน้อง 300 คน
2. มีการน าเสนอข้อมูลหลักสูตร
ปริญญา ตรี 7 หลักสูตร
3. มีแบบประเมินความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วมกิจกรรม และได้
คะแนนความ พึงพอใจ ระดับดีข้ึน
ไป (เฉล่ียไม่น้อยกว่า 80%) 
4. มีการประชาสัมพันธ์ผ่านส่ือ
ออนไลน์ ของคณะศิลปศาสตร์ 
(Facebook, Website, tiktok 
ฯลฯ) อย่างน้อย 3 ช่องทาง

1. นักเรียนจากโรงเรียนต่าง ๆ มี
ความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับ
หลักสูตร และ ภาพลักษณ์ของ
คณะศิลปศาสตร์ เพ่ิมข้ึน
2. บุคลากรและนักศึกษาภายใน
คณะมี ความภาคภูมิใจและมีส่วน
ร่วมในการ เป็นเจ้าบ้านท่ีดี

1. ส่งเสริมการเลือกศึกษาต่อใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี ซ่ึงช่วยเพ่ิมรายได้และ
ความม่ันคงทางเศรษฐกิจของ
สถาบันในระยะยาว
2. นักเรียนได้รับข้อมูลท่ีถูกต้อง
เก่ียวกับแนวทางการเรียนและ
อาชีพในอนาคต ท าให้สามารถ
ตัดสินใจได้อย่างเหมาะสมกับ
ความถนัดและความสนใจของ
ตนเอง
3. สร้างภาพลักษณ์ท่ีดีของคณะ
ศิลปศาสตร์ ในฐานะหน่วยงานท่ี
ให้ความส าคัญกับการพัฒนาคน
และการบริการวิชาการแก่สังคม
4. ใช้แนวคิด Green Event ใน
การจัดงาน เช่น การลดการใช้ส่ือ
ประชาสัมพันธ์แบบใช้คร้ังเดียว

90.00 80.00 82.00 84.00 82.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปศาสตร์
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5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

26 โครงการแข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์    237,000.00    219,401.20     17,598.80      218      218 นักศึกษาคณะศิลปศาสตร์และผู้ท่ี
เก่ียวข้อง ได้เข้าร่วมโครงการ
แข่งขันกีฬาบัวน้ าเงินเกมส์ 
ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 
จ านวน 218 คน 
การจัดการแข่งขันกีฬาประเภท
ต่าง ๆ ด าเนินการระหว่างวันท่ี 26
 พฤศจิกายน – 6 ธันวาคม 2568
 ณ สนามกีฬากลางมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี

1. นักศึกษามีส่วนร่วมในกิจกรรม
การแข่งขันกีฬาเพ่ือส่งเสริม
สุขภาพและพลานามัย 
2. เสริมสร้างความรักความสามัคคี
 และสร้างความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างนักศึกษาและบุคลากร
ภายในคณะศิลปศาสตร์ 
3. นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ กติกา 
และมีน้ าใจนักกีฬา (รู้แพ้ รู้ชนะ รู้
อภัย) ผ่านการแข่งขันท่ีเป็น
มาตรฐาน

1. สร้างสังคมการเรียนรู้และ
กิจกรรมสร้างสรรค์ภายใน
มหาวิทยาลัย ช่วยให้นักศึกษาใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์และ
ห่างไกลยาเสพติด 
2. นักศึกษามีสุขภาพร่างกายท่ี
แข็งแรงและมีสุขภาพจิตท่ีดีจาก
การออกก าลังกายและท ากิจกรรม
ร่วมกัน 
3. ส่งเสริมภาพลักษณ์ของคณะ
ศิลปศาสตร์และมหาวิทยาลัยฯ ใน
การเป็นสถาบันท่ีให้ความส าคัญ
กับการพัฒนานักศึกษาอย่างรอบ
ด้าน (Innovative University)

89.00 91.00 90.00 100.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปศาสตร์
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ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

27 โครงการเปิดบ้านแห่งการเรียนรู้ 
(Open House Academic of 
Learning) ARCH RMUTT

    70,000.00     70,000.00                -        380      136 1. จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
Open House จ านวน 136 คน 
ผู้เข้าร่วมอยู่ในกระบวนการครบ
ทุกสถานี
2. ด าเนินกิจกรรม Workshop
ครบท้ัง 5 สถานี ตามก าหนดการ

ผู้เข้าร่วมมี Portfolio ผลงาน 
Digital Fabrication ท่ีสามารถ
น าไปใช้ในการสมัครเรียนต่อได้จริง
 และเกิดการรับรู้ถึงศักยภาพด้าน
 Digital Architecture ของสถาบัน

1. นักเรียนได้รับประสบการณ์
เรียนรู้เทคโนโลยีการผลิตดิจิทัลท่ี
ทันสมัย เพ่ิมโอกาสทางการศึกษา
และอาชีพ
2. สร้างเครือข่ายความร่วมมือทาง
การศึกษาด้าน Digital 
Fabrication ระหว่างสถาบันกับ
โรงเรียนและสถาบันการศึกษาอ่ืน

82.00 80.00 82.00 84.00 90.00 1. ข้อจ ากัดในการรับรู้ของ
กลุ่มเป้าหมายต่อหลักสูตร
ดิจิทัลนานาชาติและ
เทคโนโลยี Digital 
Fabrication
2. ข้อจ ากัดด้านเวลาในการ
เตรียมช้ินงานต้นแบบและ
ทดสอบอุปกรณ์แต่ละสถานี
3. ผู้เข้าร่วมโครงการไม่
บรรลุเป้าหมายท่ีก าหนดไว้

1. จัดท าช่วงเวลาในการ
ประชาสัมพันธ์เน้ือหา 
(Content) และตารางเวลา
 (Timeline) การ
ประชาสัมพันธ์แบบ
ละเอียดล่วงหน้า เพ่ือ
เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายอย่าง
เป็นระบบผ่าน Social 
Media และการติดต่อ
โรงเรียนหรือ
สถาบันการศึกษาโดยตรง
2. ใช้ผลการทดสอบตลาด 
(Market Test) จากการจัด
งานคร้ังน้ี เป็นข้อมูลใน
การปรับปรุงหลักสูตรและ
กลยุทธ์การรับสมัคร
นักศึกษาในปีถัดไป

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
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สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

28 โครงการ เปิดประตูสู่เส้นทางการ
เรียนรู้แบบบูรณาการกับคณะ
การแพทย์บูรณาการ

    70,000.00     69,499.99          500.01      244      244 มีผู้เข้าร่วมโครงการท้ังส้ินจ านวน 
244 คน ซ่ึงด าเนินการได้ตาม
เป้าหมายและระยะเวลาท่ีก าหนด

1. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึง
พอใจต่อประโยชน์ท่ีได้รับจากการ
เข้าร่วมกิจกรรม คิดเป็นร้อยละ 
92.4
2. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความสนใจ
เข้าศึกษาต่อในหลักสูตรของคณะ
การแพทย์บูรณาการ หรือมีความ
สนใจในการดูแลสุขภาพโดยใช้
พ้ืนฐานองค์ความรู้จากศาสตร์
การแพทย์บูรณาการ

ส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมโครงการ ท้ัง
นักเรียน นักศึกษา และประชาชน
ท่ัวไป มีความสนใจในการดูแล
สุขภาพแบบองค์รวมและแนวทาง
การศึกษาต่อในด้านวิทยาศาสตร์
สุขภาพ เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิต
ให้ดีย่ิงข้ึนอย่างย่ังยืน

90.80 92.00 90.60 92.40 100.00 1. การส่ือสารข้อมูล
โครงการยังไม่เข้าถึง
กลุ่มเป้าหมายเท่าท่ีควร ท า
ให้การรับรู้ข้อมูลใน
ภาพรวมยังไม่ครอบคลุม
2. พ้ืนท่ีการจัดกิจกรรม
ของแต่ละคณะมีความ
คลาดเคล่ือนและอยู่
ห่างไกลกัน ส่งผลให้
ผู้เข้าร่วมงานไม่สามารถ
เย่ียมชมกิจกรรมได้ครบทุก
จุด
3. ผู้เข้าร่วมงานส่วนใหญ่
ขาดความชัดเจนเร่ือง
เส้นทางและท่ีต้ังของคณะ
ท่ีสนใจ ท าให้เสียเวลาใน
การเดินทางภายใน
มหาวิทยาลัย

1. วางแผนการส่ือสารเชิง
รุกผ่านทุกช่องทาง ท้ัง
ออนไลน์และออฟไลน์
ล่วงหน้า เพ่ือสร้างการรับรู้
ท่ีกว้างขวางข้ึน
2. จัดสรรรถโดยสารรับ-ส่ง
ฟรีระหว่างคณะให้เพียงพอ
 โดยเพ่ิมความถ่ีของรอบรถ
ในช่วงเวลาท่ีมีผู้เข้าร่วม
งานจ านวนมาก
3. จัดต้ังทีมอาสาสมั 
ประจ าจุดส่วนกลางเพ่ือน า
ทางผู้เข้าร่วมงาน พร้อมท้ัง
ติดต้ังป้ายแผนท่ีและ
สัญลักษณ์บอกทาง ให้
ชัดเจนท่ัวบริเวณ
มหาวิทยาลัย

คณะการแพทย์บูรณาการ
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ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

29 โครงการRMUTT Open 
House2026เปิดประตูสู่ "ราช
มงคลธัญบุรี 69"

   774,909.36    751,211.54     23,697.82    2,500    3,460 โครงการมีการจัดกิจกรรมตาม
แผนท่ีก าหนดอย่างครบถ้วน 
ครอบคลุมการแนะน าหลักสูตร
และการให้บริการของ
มหาวิทยาลัย โดยมีนักเรียน 
จ านวนผู้เข้าร่วม 3,460 คน 
นักศึกษา ครู ผู้ปกครอง และ
ผู้สนใจเข้าร่วมกิจกรรมตาม
กลุ่มเป้าหมาย มีการจัดท าและ
เผยแพร่ส่ือประชาสัมพันธ์ 
จัดบูธนิทรรศการแสดงผลงานทาง
วิชาการ นวัตกรรม และกิจกรรม
เชิงปฏิบัติการ (Workshop) 
รวมถึงการให้ข้อมูลและแนะแนว
การศึกษาต่อ พร้อมท้ังสรุปเป็น
รายงานผลการด าเนินโครงการและ
เอกสารหลักฐานครบถ้วน

มีผู้เข้าร่วมกิจกรรมเกินเป้าหมาย
ท่ีก าหนด (3,460 คน) ผู้เข้าร่วม
ได้รับข้อมูลหลักสูตร การเรียนการ
สอน และศักยภาพของ
มหาวิทยาลัยอย่างชัดเจน มีการ
จัดแสดงผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย และนวัตกรรม พร้อมให้
ค าแนะน าด้านการศึกษาต่อและ
เส้นทางอาชีพ ซ่ึงช่วย
ประชาสัมพันธ์ภาพลักษณ์ท่ีดีของ
มหาวิทยาลัย และมีการรวบรวม
ข้อมูลและข้อเสนอแนะจาก
ผู้เข้าร่วมเพ่ือน าไปปรับปรุงการจัด
งานในคร้ังต่อไป

การจัดกิจกรรมส่งผลให้
สาธารณชน นักเรียน นักศึกษา 
และผู้สนใจได้รับข้อมูลหลักสูตร 
แนวทางการเข้าศึกษาต่อ และ
โอกาสทางการศึกษาท่ีถูกต้อง 
ครบถ้วน ท าให้ผู้เข้าร่วมมีความ
เข้าใจในบทบาท พันธกิจ จุดเด่น 
และศักยภาพของมหาวิทยาลัย
มากข้ึน เกิดเวทีให้คณะ/
หน่วยงานภายในน าเสนอผลงาน
วิชาการและนวัตกรรม สร้าง
แรงจูงใจและแรงบันดาลใจในการ
เลือกศึกษาต่อระดับอุดมศึกษา 
นอกจากน้ียังมีการสร้างเครือข่าย
ความร่วมมือด้านการศึกษาและ
วิชาการกับหน่วยงานภายนอก ซ่ึง
น าไปสู่การขยายฐานผู้สนใจสมัคร
เข้าศึกษาต่อและสร้างความเช่ือม่ัน
 ศรัทธา และทัศนคติท่ีดีต่อ
มหาวิทยาลัยในวงกว้าง

82.00 80.00 82.00 84.00 100.00 ด้านการจัดการและ
วางแผน มีข้อจ ากัดด้าน
เวลาในการวางแผนและ
การประชาสัมพันธ์ไม่ท่ัวถึง
 ด้านการเงินและ
งบประมาณ พบ
งบประมาณไม่เพียงพอ 
และสถานศึกษาเข้าร่วม
กิจกรรมโดยไม่ลงทะเบียน
กับ สวท. เพ่ือขอเบิกค่า
น้ ามันเช้ือเพลิง ด้าน
สถานท่ีและส่ิงอ านวย
ความสะดวก มีปัญหาป้าย
บอกทางไม่เพียงพอและไม่
ครอบคลุม สถานท่ีจอดรถ
อยู่ห่างไกลจากบริเวณจัด
งาน และขาดป้ายบอกทาง
ท่ีชัดเจนมายังจุดลงทะเบียน

การวางแผนท่ียืดหยุ่น
รอบคอบ การประสานงาน
ภายใน และการปรับปรุง
ประชาสัมพันธ์ ด้าน 
งบประมาณ เน้นการ
บริหารท่ีมีประสิทธิภาพ 
การประเมินความเส่ียง 
และพิจารณาปรับลดเงิน
สนับสนุนค่าน้ ามัน ส่วน 
สถานท่ี แก้ไขโดยเพ่ิมป้าย
บอกทาง/สัญลักษณ์ จัดท า
ส่ือเส้นทางดิจิทัล และ
จัดระบบรถรับ-ส่ง 
(Shuttle Bus) พร้อม
ข้อเสนอแนะให้ รวมบูธ
แนะน าหลักสูตรทุกคณะ
ในพ้ืนท่ีจัดงานหลัก เพ่ือ
สร้างบรรยากาศและ
ประสบการณ์ท่ีดีแก่
ผู้เข้าร่วม

ส านักส่งเสริมวิชาการและ
งานทะเบียน



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

30 โครงการแข่งขันกีฬาระดับ
ปริญญาตรี "บัวน้ าเงินเกมส์" คร้ังท่ี
 31

   300,000.00    300,000.00                -    15,250  15,270 มีนักศึกษา บุคลากร และผู้ท่ี
เก่ียวข้องเข้าร่วมโครงการแข่งขัน
กีฬาระดับปริญญาตรี "บัวน้ าเงิน
เกมส์" คร้ังท่ี 31 รวมท้ังส้ินจ านวน
 15,270 คน ซ่ึงบรรลุตาม
เป้าหมายและตัวช้ีวัดท่ีโครงการได้
ก าหนดไว้ การด าเนินโครงการ
ส าเร็จลุล่วงตามกรอบระยะเวลาท่ี
ก าหนดไว้ในแผนปฏิบัติการ

นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการมี
ความรู้ ความเข้าใจในกฎ ระเบียบ
 และกติกาการแข่งขันกีฬา
ประเภทต่างๆ อย่างถูกต้องและ
ลึกซ้ึงมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ียังเป็น
การปลูกฝังความมีน้ าใจนักกีฬา (รู้
แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย) การเคารพกฎ
กติกาของสังคม ตลอดจนเกิด
ความสามัคคีและการท างานเป็น
หมู่คณะผ่านการท ากิจกรรมร่วมกัน

โครงการน้ีมีส่วนช่วยส่งเสริมและ
พัฒนาศักยภาพของนักศึกษาอย่าง
รอบด้าน ท้ังทางด้านร่างกาย จิตใจ
 อารมณ์ และสังคม ซ่ึงเป็น
รากฐานส าคัญในการเตรียมความ
พร้อมและต่อยอดทักษะด้านกีฬา
ของนักศึกษาให้ก้าวไปสู่ระดับมือ
อาชีพในอนาคต และช่วย
เสริมสร้างบรรยากาศท่ีดีภายใน
สถาบันการศึกษา และสร้าง
ภาพลักษณ์อันดีให้แก่องค์กรใน
ฐานะสถาบันท่ีให้ความส าคัญกับ
การส่งเสริมสุขภาพและการ
พัฒนาศักยภาพของนักศึกษา
อย่างย่ังยืน

82.00 80.00 82.00 84.00 90.00 ไม่มี ไม่มี กองพัฒนานักศึกษา

31 โครงการ RMUTT Open House 
2026 นวัตกรรมเพ่ืออนาคต

    10,000.00     10,000.00                -        100      105 ผู้เข้าร่วมโครงการได้เข้าร่วม
กิจกรรม มีความจูงใจ และสนใจ
เข้าศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา

ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับทราบ
ข้อมูลหลักสูตรท่ีเปิดรับนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา เพ่ือบอกต่อ
บุคคลท่ีสนใจเข้าศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา

ผู้เรียนยุคใหม่เข้าถึงข้อมูลและ
ข่าวสารด้านการจัดการศึกษาใน
ระดับบัณฑิตศึกษาได้อย่างรวดเร็ว

82.00 80.00 82.00 93.78 100.00 ไม่มี ไม่มี ส านักบัณฑิตศึกษา



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

32 โครงการ IDS RMUTT Open 
House 2026

    92,500.00     92,300.00          200.00      450      497 1. มีผู้เข้าร่วมโครงการท้ังส้ิน
จ านวน 450 คน คิดเป็นร้อยละ 
100 ของเป้าหมายผู้เข้าร่วม
โครงการ 
2. ผู้เข้าร่วมโครงการอยู่ใน
กระบวนการของการจัดกิจกรรม
ครบถ้วน คิดเป็นร้อยละ 96 ของ
ผู้เข้าร่วมโครงการ 
3. การด าเนินกิจกรรมจัดข้ึนเม่ือ
วันท่ี 29 พฤศจิกายน 2568 ณ 
โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี

1. นักเรียนได้รับการพัฒนา
ศักยภาพด้านการบูรณาการองค์
ความรู้เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน
นวัตกรรมส่ิงประดิษฐ์ 
2. นักเรียนมีทักษะในการท างาน
เป็นทีมและมีกระบวนการในการ
แก้ปัญหาท่ีดีข้ึน 
3. ผู้เข้าร่วมโครงการสามารถน า
ความรู้ท่ีได้รับไปใช้ประโยชน์ได้
จริง คิดเป็นร้อยละ 95 ของ
ผู้เข้าร่วมโครงการ 
4. เกิดการประชาสัมพันธ์
หลักสูตรและกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนของโรงเรียนให้กับ
นักเรียนและผู้ปกครองภายนอกท่ี
สนใจได้รับทราบข้อมูลอย่างชัดเจน

1. ยกระดับความเช่ือม่ันและสร้าง
ทัศนคติท่ีดีต่อกระบวนการจัด
การศึกษาของโรงเรียนสาธิต
นวัตกรรม มทร.ธัญบุรี ในฐานะ
สถานศึกษาท่ีเน้นนวัตกรรม 
2. สร้างแรงบันดาลใจและแนวทาง
ในการเลือกศึกษาต่อให้กับ
นักเรียนภายนอกท่ีเข้าร่วม
กิจกรรม 
3. ข้อมูลจากการจัดกิจกรรม
สามารถน าไปใช้ในการวางแผน
พัฒนาหลักสูตรและการรับสมัคร
นักเรียนในปีงบประมาณถัดไปให้
สอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้ใช้บริการ

92.00 92.00 70.00 69.00 64.00 รูปแบบหรือรายการการ
แข่งขันยังไม่ครอบคลุมทุก
กลุ่มเป้าหมาย โดยเฉพาะ
ในระดับช้ันประถมศึกษาปี
ท่ี 1-3 ท่ีควรมีความ
หลากหลายของกิจกรรม
การแข่งขันมากข้ึน

ควรพิจารณาเพ่ิมรายการ
แข่งขันและกิจกรรมท่ี
เหมาะสมกับทักษะและ
พัฒนาการของนักเรียนใน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
1-3 เพ่ือเป็นการขยาย
โอกาสการมีส่วนร่วมให้
ครอบคลุมทุกระดับช้ัน

โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม



ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

แผน ผล

5,511,909.36 5,204,245.60 307,663.76 26,638 29,832 89.91 91.95 85.01 89.65 95.05

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1  การเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร

โครงการการเรียนรู้สู่การเป็นนวัตกร งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
 จ านวนผู้เข้าร่วม

รวมท้ังส้ิน

Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา หน่วยงาน

33 โครงการ One Joyful Day     12,000.00     11,982.93           17.07      825      825 มีนักเรียนจากสถานศึกษา
เป้าหมายเข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 
825 คน เรียนรู้และการแสดงทาง
ศิลปวัฒนธรรม/นันทนาการ และ
มีการจัดกิจกรรมการแสดงหรือ
เวทีแลกเปล่ียนเรียนรู้ตลอด
ระยะเวลาโครงการ การจัด
กิจกรรมเป็นไปตามมาตรฐานท่ี
ก าหนด โดยนักเรียนได้รับโอกาส
ในการแสดงออกอย่างเท่าเทียมกัน

นักเรียนมีความภาคภูมิใจในตนเอง
 และเช่ือม่ันในศักยภาพของ
ตนเองจากการได้รับโอกาสแสดง
ความสามารถในท่ีสาธารณะ ซ่ึง
เป็นพ้ืนฐานส าคัญในการพัฒนา
บุคลิกภาพและการเป็นผู้น า 
สามารถน าทักษะท่ีได้รับจากการ
แสดงหรือการร่วมกิจกรรมไป
ประยุกต์ใช้ในการท ากิจกรรมอ่ืน ๆ
 ของโรงเรียนได้

กิจกรรมช่วยหล่อหลอมให้นักเรียน
เกิดความรัก ความสามัคคี และ
ลดความขัดแย้งภายใน
สถานศึกษาผ่านการท ากิจกรรม
กลุ่ม ได้รับการบ่มเพาะทักษะการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
(Collaboration) และทักษะการ
ส่ือสาร ซ่ึงเป็นปัจจัยส าคัญในการ
ลดปัญหาทางสังคมและสร้าง
พลเมืองท่ีมีคุณภาพ

88.24 100.00 90.67 94.00 91.17 1. งบประมาณจัดซ้ือ
ของขวัญและวัสดุตกแต่งไม่
เพียงพอต่อการด าเนินงาน
ตามแผน
2.  แสงแดดส่องเข้าอาคาร
กีฬาโดยตรง กระทบต่อ
ความสะดวกสบายของ
ผู้เข้าร่วม
3. ช่วงเตรียมงานตรงกับ
ตารางสอบของสภา
นักเรียน ท าให้ปฏิบัติหน้าท่ี
ได้ไม่เต็มท่ี
4. วันจัดกิจกรรมกระช้ัน
ชิดกับวันสอบของนักเรียน
และวันอบรมของครู

1. เสนอขอต้ังงบประมาณ
เพ่ิมให้สอดคล้องกับ
ค่าใช้จ่ายจริง
2. ขอความอนุเคราะห์
สนับสนุนของรางวัลจาก
เครือข่ายผู้ปกครอง
3. เล่ือนวันจัดโครงการ
เพ่ือหลีกเล่ียงช่วงสอบและ
ภารกิจส าคัญอ่ืน ๆ

โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม



โครงกาโครงการพัฒนาความเป�นนานาชาติ : Internationalizationรพัฒนาความเป�นนานาชาติ : Internationalizationโครงการพัฒนาความเป�นนานาชาติ : Internationalization
งบประมาณเงินรายได้ ประจำปีงบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



Output - Outcome – Impact ผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัด

ปัญหาอุปสรรค – แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

โครงการพัฒนาความเป็นนานาชาติ: Internationalization

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 การเรียนรู้ สู่การเป็นนวัตกร

(Learning to be Innovator)

สสรุปรุปสรุป

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด

กิจกรรมครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

400,000.00      400,000.00      -               แผน ผล 96.00 100.00 100.00 100.00 100.00

1 โครงการศึกษาดูงานระบบ
บริหารจัดการนวัตกรรม
การบริการการศึกษา

400,000.00   400,000.00   -            5 5 บุคลากรคณะศิลปศาสตร์
ได้รับความรู้ ทักษะการ
ส่ือสารภาษาอังกฤษมา
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงาน
ได้เพ่ิมมากข้ึน

บุคลากรน าความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีได้รับจาก
การศึกษาดูงานมาใช้ในการ
พัฒนาตนเองในด้านการ
บริการให้มีประสิทธิภาพ 
เพ่ือรองรับการบริการให้กับ
นักศึกษาต่างชาติในอนาคต

การพัฒนาทักษะด้านภาษา
และนวัตกรรมการบริการ
ของบุคลากร จะช่วยให้
หน่วยงานมีศักยภาพพร้อม
รองรับนักศึกษาต่างชาติได้ 
ท้ังในด้านการส่ือสาร การ
แก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี 
สู่ความเป็นสากล และการ
สร้างความประทับใจแก่
ผู้รับบริการ ซ่ึงจะส่งผลต่อ
ภาพลักษณ์ท่ีดีของคณะฯ/
มหาวิทยาลัย และการ
ยกระดับคุณภาพบริการ

96.00 100.00 100.00 100.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปศาสตร์

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1 การพัฒนาความเป็นนานาชาติ

โครงการเพ่ือขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย งบประมาณเงินรายได้ ประจาปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน



ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 2

การวิจัยเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม
(Research for Innovation)

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



โครงกาโครงการวิจัยเพื�อสร้างสรรค์นวัตกรรมรวิจัยเพื�อสร้างสรรค์นวัตกรรมโครงการวิจัยเพื�อสร้างสรรค์นวัตกรรม
งบประมาณเงินรายได้ ประจำปีงบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



สสรุปรุปสรุป
Output - Outcome – Impact ผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัด

ปัญหาอุปสรรค – แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 การวิจัยเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม

(Research for Innovation)

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



แผน ผล

210,180.00       162,985.00       69,250.00          230 279 87.50 95.00 95.00 95.00 95.00
1 โครงการจัดนิทรรศการทรัพยากรไทย หวนดู

ทรัพย์ส่ิงสินตน
180,000.00        145,375.00        34,625.00           200 241 1. นิทรรศการแสดงผลงาน 1 

กิจกรรม
2. ผู้เข้าร่วมชมนิทรรศการ จ านวน 
241 คน

อาจารย์ นักวิจัย และผู้สนใจท่ีร่วม
ชมนิทรรศการน าความรู้ท่ีได้จาก
การเข้าชมไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันหรือ
สามารถน าไปต่อยอดในด้านอ่ืน ๆ

การสร้างอาชีพและเพ่ิมรายได้ให้กับ
คนไทย

85.00 90.00 90.00 90.00 90.00 ไม่มี ไม่มี สถาบันวิจัยและพัฒนา

2 โครงการพัฒนาอาจารย์นักวิจัยสู่การตีพิมพ์
ระดับนานาชาติ ด้วยเครือข่ายความร่วมมือ
วิจัยต่างประเทศ

30,180.00          17,610.00          34,625.00           30 38 นักวิจัยคณะพยาบาลของ มทร.
จ านวน 38 คนน าองค์ความรู้จาก
โครงการไปใช้ในการพัฒนางานวิจัย
และการบริการสุขภาพ และได้รับ
การให้ค าปรึกษาพัฒนาบทความวิจัย
เพ่ือวางแผนตีพิมพ์ในระดับนานาชาติ

1. จ านวนการอ้างอิงผลงานวิจัยท่ี
เกิดจากความร่วมมือ หรือเครือข่าย 
2. จ านวนงานวิจัยท่ีเกิดจากความ
ร่วมมือ
3. จ านวนงานวิจัยในฐานข้อมูล
ระดับนานาชาติ

คณะพยาบาล มทร.มีผลงานวิจัยท่ี
เป็นผลงานความร่วมมือวิจัย
ต่างประเทศและการตีพิมพ์ระดับ
นานาชาติ

90.00 100.00 100.00 100.00 100.00 จ านวนบทความวิจัยท่ีน ามา
ปรึกษาในคลินิกวิจัยโดย
นักวิจัยต่างชาติยังมีจ านวน
จ ากัดเน่ืองจากขาดการ
วางแผนระยะยาว อาจารย์
บางท่านยังไม่มีงานวิจัยท่ี
เตรียมไว้

วางแผนให้นักวิจัยของคณะฯ
 สามารถปรึกษากับวิทยากร
แบบออนไลน์ เพ่ือการตีพิมพ์
วารสารในระดับนานาชาติ

คณะพยาบาลศาสตร์

หน่วยงาน

สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 2 การวิจัยเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม

โครงการวิจัยเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 

ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ
จ านวนผู้เข้าร่วม

Output Outcome Impact

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

รวมท้ังส้ิน

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

ปัญหาอุปสรรค



ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 3

การบริการวิชาการ และเพิ่มคุณค่า
ด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

(Social and Culture Enhance by Innovation)

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



เงินงบประมาณรายจ่าย ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณรายจ่าย ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณรายจ่าย ป�งบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



โครงกาโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื�องมาจากพระราชดําริฯรอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื�องมาจากพระราชดําริฯโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื�องมาจากพระราชดําริฯ
เงินงบประมาณรายจ่าย ปีงบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



สสรุปรุปสรุป
Output - Outcome – Impact ผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัด

ปัญหาอุปสรรค – แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื่องมาจากพระราชดำริฯ

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การบริการวิชาการและเพิ่มคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

(Social & Culture Enhance by Innovation)

เงินงบประมาณรายจ่าย ป�งบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

1 โครงการการตัดเย็บผลิตภัณฑ์
หมวกส าหรับเด็ก จากผ้าทอมือสี
ธรรมชาติจากปลีกล้วย ภายใต้
โครงการการแปรรูปผลิตภัณฑ์
ชุมชนจากปลีกล้วยโดยใช้
ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบมีส่วนร่วม 
เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และเพ่ิมมูลค่า
ผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอธัญบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมจ านวน 35 คน ผ่าน
เกณฑ์ทักษะ การพัฒนาและแปร
รูปผลิตภัณฑ์ มี การสร้างสรรค์
งานท่ีหลากหลาย

1.สามารถน าข้อมูลด้านวิชาการท่ี 
ได้ไปใช้ในการอ้างอิง และเป็น 
แนวทางในการสร้างนวัตกรรม 
อ่ืน ๆ ได้
2.สามารถน านวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนไป
ใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ได้
3.สรรพคุณของปลีกล้วยและการ
 สกัด ย้อมสีธรรมชาติจากปลีกล้วย
4.ผลิตภัณฑ์หมวกผ้าทอมือสีจาก 
ปลีกล้วยปลีกล้วย จ านวน 2 แบบ

1 กระบวนการจัดองค์ความรู้ 
ส่งผลให้ระบบการท างานการ
พัฒนา กระบวนการผลิต การ
แปรรูปและการ ถ่ายทอด
เทคโนโลยีฯ การบริการวิชาการมี
ประสิทธิภาพประสิทธิผลเพ่ิม
มากข้ึน
2. นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร
สามารถ น าองค์ความรู้ท่ีได้จาก
กระบวนการวิจัย ไปประยุกต์ใช้
ในกระบวนการพัฒนา นวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้ รวมถึงการ ถ่ายทอด
องค์ความรู้ และเผยแพร่ 
นวัตกรรมให้แก่ชุมชนอ่ืน ๆ ได้

90.00 100.00 91.20 92.36 85.00 90.00 95.00 1.กลุ่มเป้าหมายความถนัดไม่
เหมือนกัน การฝึกปฎิบัติจึง
ค่อนข้างใช้เวลา  และต้อง
ติดตามทบทวนการท างาน
2.การจัดสรรงบประมาณ
ล่าช้า และให้งบมาสองคร้ัง 
การด าเนินการจึงต้องรอให้
งบมาครบถ้วนและจ านวนท่ี 
แน่นอนจึงท าให้จัดโครงการช้า
3.พ้ืนท่ีค่อนข้างไกล อุปกรณ์
หาทดแทนยาก

1.วิเคราะห์ความถนัด
กลุ่มเป้าหมายก่อนและ
จัดหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับแต่ละคน หรือกลุ่มย่อย
2.ปรับเปล่ียนการท างาน
ตามกรอบเวลาของ
งบประมาณ
3.วัสดุอุปกรณ์ต้องเตรียม
ให้พร้อม และมีส ารอง
เผ่ือส าหรับชดเชยท าเสีย

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

2 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยี
การใช้ทรัพยากรกล้วยในจังหวัด
ปทุมธานี ภายใต้โครงการการ
อนุรักษ์และการใช้ประโยชน์
ทรัพยากรกล้วยในจังหวัดปทุมธานี 
เพ่ือถ่ายทอดและส่งเสริมอัตลักษณ์
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเพ่ือตอบสนอง
ต่อโครงการพระราชด าริ อพ.สธ.

60,000.00       60,000.00       -             30 31 ผู้เข้าร่วมจ านวน 31 คนได้รับ
ความรู้เก่ียวกับการถ่ายทอด
เทคโนโลยีการใช้ทรัพยากรกล้วย
ในจังหวัดปทุมธานี จ านวน 1 
ชุมชน

1. เกิดความตระหนักรู้เก่ียวกับ
โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอัน
เน่ืองมาจากพระราชด าริฯ 
(อพ.สธ.) เพ่ือประยุกต์การใช้
ประโยชน์ได้จากพืชในชุมชนได้  
2. ต้นแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 2 
ต้นแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการ
ต่อยอดและสร้างรายได้
3. การใช้นวัตกรรมการผลิต
ผลิตภัณฑ์ดอกไม้ประดิษฐ์จาก
กาบกล้วยท่ีพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์
ชุมชน โดยมีคลิปวิดีโอ
กระบวนการผลิต และ
กระบวนการท าผลิตภัณฑ์ชุมชน

ชุมชนได้รับองค์ความรู้นวัตกรรม
ยกระดับการถ่ายทอดเทคโนโลยี
การใช้ทรัพยากรกล้วยในจังหวัด
ปทุมธานี

90.00 80.00 85.00 85.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

3 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ย้อมสีธรรมชาติจากเปลือกไม้มะดัน
 สู่การสร้างสรรค์ผ้าอัตลักษณ์พ้ืน
ถ่ิน บนฐานเศรษฐกิจ BCG Model
 ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกลุ่มมิตร
สัมพันธ์ ต าบลบ้านซ่อง อ าเภอ
พนมสารคาม จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ภายใต้ โครงการการอนุรักษ์และใช้
ประโยชน์มะดันเพ

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 35 คน 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนกลุ่มมิตร
สัมพันธ์ ต าบลบ้านซ่อง อ าเภอ
พนมสารคาม จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ตระหนักในคุณค่าและมูลค่าใน
การสร้างสรรค์ฝีมือ เพ่ือสนอง
พระราชด าริโครงการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจาก
พระราชด าริฯ (อพ.สธ.)

การถ่ายทอดเทคโนโลยีย้อมสี
ธรรมชาติจากเปลือกไม้มะดัน สู่
การสร้างสรรค์ผ้าอัตลักษณ์พ้ืนถ่ิน
 บนฐานเศรษฐกิจBCG Model 
ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนกลุ่มมิตร
สัมพันธ์ ต าบลบ้านซ่อง อ าเภอ
พนมสารคาม จังหวัดฉะเชิงเทรา 
เป็นการน าองค์ความรู้จาก
เทคโนโลยีและนวัตกรรม
พร้อมใช้ของคณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์ มาใช้เพ่ือสร้าง
ประโยชน์ให้กับชุมชน

กระบวนการย้อมสีจากมะดัน
สามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชน
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 10 ท าให้เกิด
การกระจายรายได้สู่ครอบครัว
ของสมาชิกในกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
กลุ่มมิตรสัมพันธ์ ต าบลบ้านซ่อง 
อ าเภอพนมสารคามจังหวัด
ฉะเชิงเทรา

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

4 โครงการผลิตภัณฑ์ของใช้ของท่ี
ระลึกสู่การสร้างสรรค์อัตลักษณ์ภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินจากผ้าย้อมสีต้น
มะดันบนฐานเศรษฐกิจ  BCG 
Model ภายใต้ โครงการการ
อนุรักษ์และใช้ประโยชน์มะดันเพ่ือ
ความม่ันคงบนพ้ืนฐานเศรษฐกิจ
ย่ังยืน จังหวัดฉะเชิงเทรา

60,000.00       58,500.00       1,500.00     30 32 ผู้เข้าร่วมจ านวน 32 คน ได้รับ
ความรู้การการยกระดับ
ผลิตภัณฑ์ของใช้ของท่ีระลึกสู่การ
สร้างสรรค์อัตลักษณ์ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินจากผ้าย้อมสีต้นมะดันบน
ฐานเศรษฐกิจBCG Model ขง
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนกลุ่มมิตร
สัมพันธ์ต าบลบ้านช่องอ าเภอ
พนมสารคาม จังหวัดฉะเชิงเทรา

1. องค์ความรู้การยกระดับ
ผลิตภัณฑ์ของใช้ของท่ีระลึกสู่การ
สร้างสรรค์อัตลักษณ์ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินจากผ้าย้อมสีต้นมะดันท่ี
สามารถน าข้อมูลด้านวิชาการท่ีได้
ไปใช้ในการอ้างอิงได้
2. ได้แนวทางในการสร้าง
นวัตกรรมอ่ืน ๆกระบวนการ
จัดอง์ความรู้ส่งผลให้ระบบการ
ท างานการยกระดับผลิตภัณฑ์
การถ่ายทอดเทคโนโลยีฯ การบู
ริการวิชาการการมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผลเพ่ิมมาก
ข้ึน

1. กระบวนการจัดองค์ความรู้
ส่งผลให้ระบบการท างานการ
ยกระดับผลิตภัณฑ์และการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีฯการบริการ
วิชาการมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลเพ่ิมมากข้ึน
2. นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร
สามารถน าองค์ความรู้ท่ีได้จาก
กระบวนการยกระดับผลิตภัณฑ์
ของใช้ของท่ีระลึกสู่การ
สร้างสรรค์อัตลักษณ์ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินจากผ้าย้อมสีต้นมะดันบน
ฐานเศรษฐกิจ BCG Model ไป
ประยุกต์ใช้ในกระบวนการ
พัฒนานวัตกรรมอ่ืนได้ร่วมถึงการ
ถ่ายทอด
องค์ความรู้และเผยแพร่นวัตกรรม
ให้แก่

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

5 โครงการการถ่ายทอดนวัตกรรม
ยกระดับผลิตภัณฑ์ถักจักสานเชิง
วัฒนธรรมผสานพืชเศรษฐกิจ บน
ฐานวัฒนธรรมวิถีชุมชนในการสรร
สร้างอาชีพและส่งเสริมรายได้
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง จังหวัด
ฉะเชิงเทรา  ภายใต้โครงการการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านเคหะส่ิง
ทอมุสลิม

60,000.00       57,050.00       2,950.00     30 35 ผู้เข้าอบร่วมอบรมจ านวน 35 คน 
ได้รับการถ่ายทอดนวัตกรรม
ยกระดับผลิตภัณฑ์ถักจักสานเชิง
วัฒนธรรมผสานพืชเศรษฐกิจ บน
ฐานวัฒนธรรมวิถีชุมชน ในการ
สรรสร้างอาชีพและส่งเสริมรายได้
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง จังหวัด
ฉะเชิงเทรา จ านวน 1 ชุมชน

1. เกิดความตระหนักรู้เก่ียวกับ
โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอัน
เน่ืองมาจากพระราชด าริฯ 
(อพ.สธ.) เพ่ือประยุกต์การใช้
ประโยชน์ได้จากพืชในชุมชนได้ 
2. ต้นแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 2 
ต้นแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการ
ต่อยอดและสร้างรายได้
3. การใช้นวัตกรรมการผลิต
ผลิตภัณฑ์กระเป๋าถักจักสานเชิง
วัฒนธรรมผสานพืชเศรษฐกิจ บน
ฐานวัฒนธรรมวิถีชุมชน ในการ
สรรสร้างอาชีพและส่งเสริมรายได้
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง จังหวัด
ฉะเชิงเทรา

ชุมชนได้รับองค์ความรู้นวัตกรรม
ยกระดับผลิตภัณฑ์ถักจักสานเชิง
วัฒนธรรมผสานพืชเศรษฐกิจ บน
ฐานวัฒนธรรมวิถีชุมชน ในการ
สรรสร้างอาชีพและส่งเสริมรายได้
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง จังหวัด
ฉะเชิงเทรา

90.00 80.00 85.00 85.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

6 โครงการการแปรรูปของใช้ของท่ี
ระลึก จากผ้ามัดย้อมสีธรรมชาติ
จากปลีกล้วย ภายใต้โครงการการ
แปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชนจากปลี
กล้วยโดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบ
มีส่วนร่วม เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และ
เพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอ
ธัญบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 ผู้เข้าร่วมจ านวน 30 คน ได้รับ
การถ่ายทอดองค์ความรู้การ
พัฒนาและยกระดับผลิตภัณฑ์
ยกระดับผลิตภัณฑ์จากผ้ามัดย้อม
สีธรรมชาติจากปลีกล้วยชุมชนบึง
สน่ันรักษ์ อ าเภอธัญบุรี จังหวัด
ปทุมธานี ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ตุ๊กตา
ตัวสัตว์ และผลิตภัณฑ์กระเข้า
ของท่ีระลึก

1. กลุ่มชุมชนบึงสน่ันรักษ์ ต าบล
สน่ันรักษ์ อ าเภอธัญบุรี จ.
ปทุมธานี ในการใช้ประโยชน์
ทรัพยากรท้องถ่ิน จ านวน1 
โครงการ / 1 ชุมชน
2.ยกระดับผลิตภัณฑ์ของใช้ของท่ี
ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีธรรมชาติ
จากปลีกล้วยชุมชนบึงสน่ันรักษ์ 
อ าเภอธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี 
ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาตัวสัตว์ 
และผลิตภัณฑ์กระเข้าของท่ีระลึก
3.สรรสร้างอาชีพ เพ่ิมรายได้ 
ส่งเสริมแนวทางสร้างความ
เข้มแข็งชุมชนบึงสน่ันรักษ์ อ าเภอ
ธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี

1. กลุ่มชุมชนบึงสน่ันรักษ์ ต.สน่ัน
รักษ์    อ.ธัญบุรี จ.ปทุมธานี ใน
การใช้ประโยชน์ทรัพยากรท้องถ่ิน
 จ านวน1 โครงการ / 1 ชุมชน
2. ยกระดับการแปรรูปของใช้
ของท่ีระลึกจากผ้ามัดย้อมสี
ธรรมชาติจากปลีกล้วยชุมชนบึง
สน่ันรักษ์ อ าเภอธัญบุรี จังหวัด
ปทุมธานี ช่วยเพ่ิมผลผลิต 
รูปแบบผลิตภัณฑ์ และคุณภาพท่ี
เพ่ิมมากข้ึน ท าให้ชุมชนมีองค์
ความรู้สามารถพัฒนาต่อยอดช่วย
เพ่ิมรายได้ สร้างคุณค่า และมูลค่า
ให้ผลิตภัณฑ์

95.00 100.00 90.00 90.00 85.00 90.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

7 โครงการการถ่ายทอดความรู้การ
ออกแบบและตัดเย็บเส้ือผ้าสตรี
มุสลิมส าเร็จรูปด้วยผ้าย้อมสี
ธรรมชาติจากเหง้ากล้วย  ภายใต้
โครงการการถ่ายทอดองค์ความรู้
ด้านเคหะส่ิงทอมุสลิม ด้วยการ
ย้อมสีจากกล้วยน้ าว้า เพ่ือเพ่ิม
มูลค่าทางเศรษฐกิจ วิสาหกิจชุมชน
กลุ่มแม่บ้านเกษตรกร

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมจ านวน  35 คน 
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง  ต าบล
หมอนทอง อ าเภอบางน้ าเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทราตระหนักใน
คุณค่าและมูลค่าในการ
สร้างสรรค์ฝีมือ เพ่ือสนอง
พระราชด าริโครงการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจาก
พระราชด าริฯ (อพ.สธ.)

การถ่ายทอดการออกแบบเส้ือผ้า
สตรีมุสลิมส าเร็จรูปด้วยผ้าย้อมสี
ธรรมชาติจากเหง้ากล้วย รักษา
เป็นการน าองค์ความรู้จาก
เทคโนโลยีและนวัตกรรมพร้อมใช้
ของคณะเทคโนโลยีคหกรรม
ศาสตร์ มาใช้เพ่ือสร้างประโยชน์
ให้กับชุมชน

ต้นแบบเส้ือผ้าสตรีมุสลิม
ส าเร็จรูปด้วยผ้าย้อมสีธรรมชาติ
จากเหง้ากล้วย จ านวน 2 รูปแบบ
สามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชน
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 10 ท าให้เกิด
การกระจายรายได้สู่ครอบครัว
ของสมาชิกในกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
กลุ่มแม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง 
 ต าบลหมอนทอง อ าเภอบางน้ า
เปร้ียว จังหวัดฉะเชิงเทรา

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

8 โครงการถ่ายทอดเทคโนโลยีตัด
เย็บชุดอาบาย่าส าหรับสตรีมุสลิม
ด้วยการย้อมสีจากกล้วยน้ าว้า 
ภายใต้โครงการการถ่ายทอดองค์
ความรู้ด้านเคหะส่ิงทอมุสลิม ด้วย
การย้อมสีจากกล้วยน้ าว้า เพ่ือเพ่ิม
มูลค่าทางเศรษฐกิจ วิสาหกิจชุมชน
กลุ่มแม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง 
สนองพระราชด าริ

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมจ านวน 35 คนชุมชน
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง ต าบล
หมอนทอง อ าเภอบางน้ าเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทราได้แนวทางการ
สร้างสรรค์การออกแบบชุดอาบา
ย่าจากผ้าฝ้ายการย้อมสีจากพืช
เศรษฐกิจ วิสาหกิจชุมชนกลุ่ม
แม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง 
จังหวัดฉะเชิงเทรา

1.ชุมชนสามารถพัฒนาตนเอง
และพัฒนาอาชีพท่ีสร้างเม็ดเงินท่ี
เป็นรายได้ให้ชุมชน 
2.กลุ่มชุมชนมีการพัฒนาการ
ออกแบบชุดอาบาย่าจากผ้าฝ้าย
ย้อมสีด้วยพืชเศรษฐกิจ ใช้
วัตถุดิบท้องถ่ินผสมผสานกับการ
ปฏิบัติตามศาสนกิจตามหลักการ
ของศาสนาอิสลาม
3.การเพ่ิมรายได้แก่ชุมชน

ผลิตภัณฑ์ผ้าฝ้ายย้อมสีธรรมชาติ
จากพืชเศรษฐกิจ จากเหง้ากล้วย 
ต้นกล้วย ในจังหวัดฉะเชิงเทรา 
และชุดอาบาย่าส าหรับสตรีมุสลิม
 ด้วยการย้อมธรรมชาติจากพืช
เศรษฐกิจในจังหวัดฉะเชิงเทรา
สร้างรายได้ให้กับชุมชนไม่น้อย
กว่าร้อยละ 10 ท าให้เกิดการ
กระจายรายได้สู่ครอบครัวของ
สมาชิกในกลุ่มชุมชน

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

9 โครงการการแปรรูปผลิตภัณฑ์งาน
จักสานจากปลีกล้วย  จังหวัด
ปทุมธานี ภายใต้โครงการการแปร
รูปผลิตภัณฑ์ชุมชนจากปลีกล้วย
โดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบมีส่วน
ร่วม เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และเพ่ิม
มูลค่าผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอ
ธัญบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 ผู้เข้าร่วมจ านวน 30 คน ได้รับ
ความรู้และการพัฒนาและแปร
รูปผลิตภัณฑ์ มีการสร้างสรรค์งาน

1.สามารถน าข้อมูลด้านวิชาการท่ี 
ได้ไปใช้ในการอ้างอิง และเป็น 
แนวทางในการสร้างนวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้
2.การเพ่ิมมูลค่าหัวปลีจากวัตถุดิบ
 ในชุมชน
3.ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์ 
กระเป๋าจักสาน

1 กระบวนการจัดองค์ความรู้ 
ส่งผลให้ระบบการท างานการ
พัฒนากระบวนการ ผลิต การ
แปรรูปและการถ่ายทอด 
เทคโนโลยีฯ การบริการวิชาการมี
 ประสิทธิภาพประสิทธิผลเพ่ิม
มากข้ึน
2 นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร
สามารถ น าองค์ความรู้ท่ีได้จาก
กระบวนการวิจัยไปประยุกต์ใช้ใน
กระบวนการพัฒนา นวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้ รวมถึงการถ่ายทอด 
องค์ความรู้ และเผยแพร่
นวัตกรรมให้แก่ ชุมชนอ่ืน ๆ ได้

90.00 100.00 91.20 92.36 85.00 90.00 95.00 1.กลุ่มเป้าหมายความถนัดไม่
เหมือนกัน การฝึกปฎิบัติจึง
ค่อนข้างใช้เวลา  และต้อง
ติดตามทบทวนการท างาน
2.การจัดสรรงบประมาณ
ล่าช้า และให้งบมาสองคร้ัง 
การด าเนินการจึงต้องรอให้
งบมาครบถ้วนและจ านวนท่ี 
แน่นอนจึงท าให้จัดโครงการช้า
3.พ้ืนท่ีค่อนข้างไกล อุปกรณ์
หาทดแทนยาก

1.วิเคราะห์ความถนัด
กลุ่มเป้าหมายก่อนและ
จัดหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับแต่ละคน หรือกลุ่มย่อย
2.ปรับเปล่ียนการท างาน
ตามกรอบเวลาของ
งบประมาณ
3.วัสดุอุปกรณ์ต้องเตรียม
ให้พร้อม และมีส ารอง
เผ่ือส าหรับชดเชยท าเสีย

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

10 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยีใน
การผลิตอาหารแปรรูปจากกล้วย 
เพ่ือเพ่ิมมูลค่าสูงและส่งเสริมอัต
ลักษณ์วิสาหกิจชุมชน ภายใต้
โครงการการอนุรักษ์และการใช้
ประโยชน์ทรัพยากรกล้วยใน
จังหวัดปทุมธานี เพ่ือถ่ายทอดและ
ส่งเสริมอัตลักษณ์กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชน

60,000.00       60,000.00       -             30 40 ผู้เข้าร่วมอบรมจ านวน 40 คน 
เป็นกลุ่มฝึกวิชาชีพผู้ต้องขัง
เรือนจ าอ าเภอธัญบุรี จังหวัด
ปทุมธานี ตระหนักในคุณค่าและ
มูลค่าในการสร้างสรรค์ฝีมือ เพ่ือ
สนองพระราชด าริโครงการ
อนุรักษ์พันธุกรรมพืชอัน
เน่ืองมาจากพระราชด าริฯ 
(อพ.สธ.)

การถ่ายทอดองค์ความรู้
ผลิตภัณฑ์บาร์แท่งกล้วยเสริมบัว
หลวงอบกรอบเพ่ือสุขภาพ 
ผลิตภัณฑ์ฟรุ๊ตเค้กกล้วยเสริมบัว
หลวง และผลิตภัณฑ์กล้วยอบ
กรอบเสริมบัวหลวงเป็นการน า
องค์ความรู้จากเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมพร้อมใช้ของคณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ มาใช้
เพ่ือสร้างประโยชน์ให้กับชุมชน

ผลิตภัณฑ์บาร์แท่งกล้วยเสริมบัว
หลวงอบกรอบเพ่ือสุขภาพ 
ผลิตภัณฑ์ฟรุ๊ตเค้กกล้วยเสริมบัว
หลวง และผลิตภัณฑ์กล้วยอบ
กรอบเสริมบัวหลวงสามารถสร้าง
รายได้ไม่น้อยกว่าร้อยละ 10 ของ
กลุ่มฝึกวิชาชีพผู้ต้องขังเรือนจ า
อ าเภอธัญบุรีจังหวัดปทุมธานี

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

11 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยี
การตัดเย็บฮิญาบส าเร็จรูปและ
ของท่ีระลึก โดยใช้ทรัพยากรใน
ท้องถ่ินเพ่ือสร้างสรรค์อัตลักษณ์
ชุมชน  ภายใต้โครงการการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านเคหะส่ิง
ทอมุสลิม ด้วยการย้อมสีจากกล้วย
น้ าว้า เพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจ 
วิสาหกิจชุมชน

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมจ านวน 35 คน ได้รับ
ความรู้ในการสร้างการมีส่วนร่วม
ของชุมชนเพ่ือเป็นแนวทางสร้าง
งานและอาชีพให้กับชุมชน ได้
แนวทางการสร้างสรรค์การ
ออกแบบฮิญาบส าเร็จรูปและของ
ท่ีระลึกจากการย้อมสีจากพืช
เศรษฐกิจ วิสาหกิจชุมชนกลุ่ม
แม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง 
จังหวัดฉะเชิงเทรา

1.ชุมชนสามารถพัฒนาตนเอง
และพัฒนาอาชีพท่ีสร้างเม็ดเงินท่ี
เป็นรายได้ให้ชุมชน
2.กลุ่มชุมชนมีการพัฒนาการ
ออกแบบฮิญาบส าเร็จรูปและของ
ท่ีระลึกจากพืชเศรษฐกิจ ใช้
วัตถุดิบท้องถ่ินผสมผสานกับการ
ปฏิบัติตามศาสนกิจของศาสนา
อิสลาม
3.การเพ่ิมรายได้แก่ชุมชน

พัฒนาฮิญาบส าเร็จรูปส าหรับ
สตรีมุสลิม สามารถสร้างรายได้
ให้กับชุมชนไม่น้อยกว่าร้อยละ 15
 ท าให้เกิดการกระจายรายได้สู่
ครอบครัวของสมาชิกในกลุ่ม
ชุมชนวิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง  ต าบล
หมอนทอง อ าเภอบางน้ าเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทรา

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

12 โครงการการถ่ายทอดองค์ความรู้
และการผลิตอาหารจากปลีกล้วย 
ภายใต้โครงการการแปรรูป
ผลิตภัณฑ์ชุมชนจากปลีกล้วยโดย
ใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบมีส่วนร่วม 
เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และเพ่ิมมูลค่า
ผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอธัญบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 1.ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 30 
คน สามารถออกแบบและ เลือก
ส่ือออนไลน์ในการน าเสนอสินค้า
2.ผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบได้รับการ
แปรรูปพัฒนาสู่การบริการแก่
ชุมชนและสังคม 2 รูปแบบ
3.ผู้เข้าร่วมอบรมผ่านเกณฑ์
ทักษะการ พัฒนาและแปรรูป
ผลิตภัณฑ์ มีการ สร้างสรรค์งาน
ท่ีหลากหลาย ร้อยละ 80
4.การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน
จากปลีกล้วย
โดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบมี
ส่วนร่วม เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และ
เพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนท่องเท่ียวฮักสน่ัน
รักษ์ อ าเภอธัญบุรี จังหวัด
ปทุมธานี ร้อยละ 80

1.องค์ความรู้เร่ืองการแปรรูป
ผลิตภัณฑ์
ชุมชนจากปลีกล้วยโดยใช้
ทรัพยากรพ้ืนถ่ิน แบบมีส่วนร่วม 
เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และเพ่ิม 
มูลค่าผลิตภัณฑ์ ท่ีสามารถน า
ข้อมูลด้าน วิชาการท่ีได้ไปใช้ใน
การอ้างอิงได้
2.ได้แนวทางในการสร้าง
นวัตกรรมอ่ืนๆ กระบวนการ
จัดอง์ความรู้ ส่งผลให้ระบบการ 
ท างานการพัฒนากระขวนการ
ผลิต การแปร รูปและการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีฯ
3. การบริการ วิชาการการมี
ประสิทธิภาพประสิทธิผลเพ่ิม 
มากข้ึน

1.กระบวนการจัดองค์ความรู้ 
ส่งผลให้ระบบ
การท างานการพัฒนา
กระบวนการผลิต การ แปรรูป
และการถ่ายทอดเทคโนโลยีฯการ
 บริการวิชาการมีประสิทธิภาพ
และ ประสิทธิผลเพ่ิมมากข้ึน
2.นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร
สามารถน า องค์ความรู้ท่ีได้จาก
กระบวนการวิจัยไป ประยุกต์ใช้
ในกระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
อ่ืนได้ร่วมถึงการถ่ายทอดองค์
ความรู้และ เผยแพร่นวัตกรรม
ให้แก่ชุมชน

90.00 100.00 91.20 92.36 85.00 90.00 95.00 1.กลุ่มเป้าหมายความถนัดไม่
เหมือนกัน การฝึกปฎิบัติจึง
ค่อนข้างใช้เวลา  และต้อง
ติดตามทบทวนการท างาน
2.การจัดสรรงบประมาณ
ล่าช้า และให้งบมาสองคร้ัง 
การด าเนินการจึงต้องรอให้
งบมาครบถ้วนและจ านวนท่ี 
แน่นอนจึงท าให้จัดโครงการช้า
3.พ้ืนท่ีค่อนข้างไกล อุปกรณ์
หาทดแทนยาก

1.วิเคราะห์ความถนัด
กลุ่มเป้าหมายก่อนและ
จัดหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับแต่ละคน หรือกลุ่มย่อย
2.ปรับเปล่ียนการท างาน
ตามกรอบเวลาของ
งบประมาณ
3.วัสดุอุปกรณ์ต้องเตรียม
ให้พร้อม และมีส ารอง
เผ่ือส าหรับชดเชยท าเสีย

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

13 โครงการการตัดเย็บผลิตภัณฑ์
กระเป๋า จากผ้าทอมือสีธรรมชาติ
จากปลีกล้วย ภายใต้โครงการการ
แปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชนจากปลี
กล้วยโดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบ
มีส่วนร่วม เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และ
เพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอ
ธัญบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 1.ผู้เข้าร่วมโครงการ จ านวน 30 
คน ผ่านเกณฑ์ทักษะ การพัฒนา
และแปรรูปผลิตภัณฑ์ มี การ
สร้างสรรค์งานท่ีหลากหลาย 
2.การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชนจาก
ปลีกล้วยโดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ิน 
แบบมีส่วนร่วม เพ่ือสร้างอัต
ลักษณ์ และเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ 
กลุ่ม วิสาหกิจชุมชนท่องเท่ียวฮัก
สน่ัน รักษ์ อ าเภอธัญบุรี จังหวัด 
ปทุมธานี ร้อยละ 80
3.ผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบได้รับการ 
แปรรูป พัฒนาสู่การบริการแก่ 
ชุมชนและสังคม 2 รูปแบบ
4.ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ 
ออกแบบและเลือกส่ือออนไลน์ใน
 การน าเสนอสินค้า

1.สามารถน าข้อมูลด้านวิชาการท่ี
ได้ ไปใช้ในการอ้างอิง และเป็น
แนวทาง ในการสร้างนวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้
2.สามารถน านวัตกรรมท่ีเกิดข้ึน
ไปใช้ ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ได้
3.สรรพคุณของปลีกล้วยและการ
 สกัด ย้อมสีธรรมชาติจากปลีกล้วย
4.หลักการออกแบบลวดลายบน
ผืน ผ้าทอมือสีธรรมชาจากปลี
กล้วย

1.กระบวนการจัดองค์ความรู้ 
ส่งผลให้ระบบการท างานการ
พัฒนา กระบวนการผลิต การ
แปรรูปและการ ถ่ายทอด
เทคโนโลยีฯ การบริการ วิชาการ
มีประสิทธิภาพประสิทธิผล เพ่ิม
มากข้ึน
2.นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร 
สามารถน าองค์ความรู้ท่ีได้จาก 
กระบวนการวิจัยไปประยุกต์ใช้ใน
 กระบวนการพัฒนานวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้ รวมถึงการถ่ายทอดองค์
ความรู้ และเผยแพร่นวัตกรรม
ให้แก่ชุมชนอ่ืน ๆ ได้

90.00 100.00 91.20 92.36 85.00 90.00 95.00 1.กลุ่มเป้าหมายความถนัดไม่
เหมือนกัน การฝึกปฎิบัติจึง
ค่อนข้างใช้เวลา และต้อง
ติดตามทบทวนการท างาน
2.การจัดสรรงบประมาณ
ล่าช้า และให้งบมาสองคร้ัง 
การด าเนินการจึงต้องรอให้
งบมาครบถ้วนและจ านวนท่ี 
แน่นอนจึงท าให้จัดโครงการช้า
3.พ้ืนท่ีค่อนข้างไกล อุปกรณ์
หาทดแทนยาก

1.วิเคราะห์ความถนัด
กลุ่มเป้าหมายก่อนและ
จัดหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับแต่ละคน หรือกลุ่มย่อย
2.ปรับเปล่ียนการท างาน
ตามกรอบเวลาของ
งบประมาณ
3.วัสดุอุปกรณ์ต้องเตรียม
ให้พร้อม และมีส ารอง
เผ่ือส าหรับชดเชยท าเสีย

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

14 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยี
กลไกทางการตลาดเพ่ือขับเคล่ือน
การยกระดับผลิตภัณฑ์ส่ิงทอมุสลิม 
 ภายใต้โครงการการถ่ายทอดองค์
ความรู้ด้านเคหะส่ิงทอมุสลิม ด้วย
การย้อมสีจากกล้วยน้ าว้า เพ่ือเพ่ิม
มูลค่าทางเศรษฐกิจ วิสาหกิจชุมชน
กลุ่มแม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมจ านวน 35 คน เป็น
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง  ต าบล
หมองทอง อ าเภอบางน้ าเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทราตระหนักใน
คุณค่าและมูลค่าในการ
สร้างสรรค์ฝีมือ เพ่ือสนอง
พระราชด าริโครงการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจาก
พระราชด าริฯ (อพ.สธ.)

การถ่ายทอดเทคโนโลยีกลไกทาง
การตลาดเพ่ือขับเคล่ือนการ
ยกระดับผลิตภัณฑ์ส่ิงทอมุสลิม 
เป็นการน าองค์ความรู้จาก
เทคโนโลยีและนวัตกรรมพร้อมใช้
ของคณะเทคโนโลยีคหกรรม
ศาสตร์ มาใช้เพ่ือสร้างประโยชน์
ให้กับชุมชน

สมาชิกกลุ่มในวิสาหกิจชุมชนกลุ่ม
แม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง 
ได้รับการพัฒนาทักษะกลไกทาง
การตลาดเพ่ือขับเคล่ือนการ
ยกระดับผลิตภัณฑ์ส่ิงทอมุสลิม 
ส่งผลต่อการยกระดับคุณภาพ
ชีวิตท่ีมีความทันสมัย และ
สามารถเพ่ิมช่องทางการสร้าง
รายได้ได้จริง

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

15 โครงการการถ่ายทอดองค์ความรู้
ผลิตภัณฑ์เคหะส่ิงทอ โดยใช้
ทรัพยากรท้องถ่ินเพ่ือสร้างอัต
ลักษณ์วิถีชุมชน ภายใต้โครงการ
การถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านเคหะ
ส่ิงทอมุสลิม ด้วยการย้อมสีจาก
กล้วยน้ าว้า เพ่ือเพ่ิมมูลค่าทาง
เศรษฐกิจ วิสาหกิจชุมชนกลุ่ม
แม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง

60,000.00       60,000.00       -             30 35 ผู้เข้าร่วมอบรมโครงการจ านวน 
35 คน เป็นวิสาหกิจชุมชนกลุ่ม
แม่บ้านเกษตรกรหมอนทอง  
ต าบลหมองทอง อ าเภอบางน้ า
เปร้ียว จังหวัดฉะเชิงเทรา
ตระหนักในคุณค่าและมูลค่าใน
การสร้างสรรค์ฝีมือ เพ่ือสนอง
พระราชด าริโครงการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจาก
พระราชด าริฯ (อพ.สธ.)

การถ่ายทอดองค์ความรู้การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์กล่อง
กระดาษทิชชู่ และหมอนอิงทรง
ส่ีเหล่ียม ท าความสะอาดง่ายต่อ
การดูแลรักษาเป็นการน าองค์
ความรู้จากเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมพร้อมใช้ของคณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ มาใช้
เพ่ือสร้างประโยชน์ให้กับชุมชน

ผลิตภัณฑ์กล่องกระดาษทิชชู่ 
และหมอนอิงทรงส่ีเหล่ียม ท า
ความสะอาดง่ายต่อการดูแล
รักษาสามารถสร้างรายได้ให้กับ
ชุมชนไม่น้อยกว่าร้อยละ 10 ท าให้
เกิดการกระจายรายได้สู่
ครอบครัวของสมาชิกในกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้าน
เกษตรกรหมอนทอง  ต าบล
หมองทอง อ าเภอบางน้ าเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทรา

90.00 80.00 87.00 87.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

16 โครงการผ้าทอมือสีธรรมชาติจาก
ปลีกล้วย ภายใต้โครงการการแปร
รูปผลิตภัณฑ์ชุมชนจากปลีกล้วย
โดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบมีส่วน
ร่วม เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และเพ่ิม
มูลค่าผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอ
ธัญบุรี  จังหวัดปทุมธานี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 1.ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 30 
คนผ่าานเกณฑ์ทักษะ การพัฒนา
และแปรรูปผลิตภัณฑ์ มีการ
สร้างสรรค์งาน 
2.พัฒนาผ้าทอมือสีจากปลีกล้วย
3.การสกัดสีธรรมชาติจากปลี 
กล้วย
4.การต้มเส้นฝ้ายและการย้อมสี
เส้นฝ้ายสีธรรมชาติจากปลีกล้วย
5.การออกแบบลวดลายผ้าทอมือสี
 ธรรมชาติจากปลีกล้วยลวดลาย 
ตารางหมากฮอส โดยเล่นเฉดสี 
ธรรมชาติจากปลีกล้วย

1.สามารถน าข้อมูลด้านวิชาการท่ี 
ได้ไปใช้ในการอ้างอิง และเป็น 
แนวทางในการสร้างนวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้
2.สามารถน านวัตกรรมท่ีเกิดข้ึน
ไป ใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ได้
3.สรรพคุณของปลีกล้วยและการ
 สกัด ย้อมสีธรรมชาติจากปลีกล้วย
4.หลักการออกแบบลวดลายบน
ผืนผ้าทอมือสีธรรมชาจากปลี 
กล้วย

1. กระบวนการจัดองค์ความรู้ 
ส่งผลให้ระบบการท างานการ
พัฒนากระบวนการ ผลิต การ
แปรรูปและการถ่ายทอด 
เทคโนโลยีฯ การบริการวิชาการมี
 ประสิทธิภาพประสิทธิผลเพ่ิม
มากข้ึน
2. นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร
สามารถน าองค์ความรู้ท่ีได้จาก
กระบวนการวิจัย ไปประยุกต์ใช้
ในกระบวนการพัฒนา นวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้ รวมถึงการถ่ายทอด 
องค์ความรู้ และเผยแพร่
นวัตกรรมให้แก่ ชุมชนอ่ืน ๆ ได้

90.00 100.00 91.20 82.63 85.00 90.00 95.00 1.กลุ่มเป้าหมายความถนัดไม่
เหมือนกัน การฝึกปฎิบัติจึง
ค่อนข้างใช้เวลา  และต้อง
ติดตามทบทวนการท างาน
2.การจัดสรรงบประมาณ
ล่าช้า และให้งบมาสองคร้ัง 
การด าเนินการจึงต้องรอให้
งบมาครบถ้วนและจ านวนท่ี 
แน่นอนจึงท าให้จัดโครงการช้า
3.พ้ืนท่ีค่อนข้างไกล อุปกรณ์
หาทดแทนยาก

1.วิเคราะห์ความถนัด
กลุ่มเป้าหมายก่อนและ
จัดหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับแต่ละคน หรือกลุ่มย่อย
2.ปรับเปล่ียนการท างาน
ตามกรอบเวลาของ
งบประมาณ
3.วัสดุอุปกรณ์ต้องเตรียม
ให้พร้อม และมีส ารอง
เผ่ือส าหรับชดเชยท าเสีย

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

17 โครงการผ้ามัดย้อมสีธรรมชาติจาก
ปลีกล้วย ภายใต้โครงการการแปร
รูปผลิตภัณฑ์ชุมชนจากปลีกล้วย
โดยใช้ทรัพยากรพ้ืนถ่ินแบบมีส่วน
ร่วม เพ่ือสร้างอัตลักษณ์และเพ่ิม
มูลค่าผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนท่องเท่ียวฮักสน่ันรักษ์ อ าเภอ
ธัญบุรี  จังหวัดปทุมธานี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 1.ผู้เข่าวมจ านวน 30 คน ผ่าน
เกณฑ์ทักษะ การพัฒนาและแปร
รูปผลิตภัณฑ์ มีการสร้างสรรค์งาน
2.การสกัดสีธรรมชาติจากปลี 
กล้วย
3.ผลิตภัณฑ์มัดย้อมสีจากปลีกล้วย
4.การต้มเส้นฝ้ายและการย้อมสี 
เส้นฝ้ายสีธรรมชาติจากปลีกล้วย
5.การออกแบบลวดลายผ้าทอมือสี
 ธรรมชาติจากปลีกล้วยลวดลาย 
ตารางหมากฮอส โดยเล่นเฉดสี 
ธรรมชาติจากปลีกล้วย

1.สามารถน าข้อมูลด้านวิชาการท่ี
ได้ ไปใช้ในการอ้างอิง และเป็น
แนวทาง ในการสร้างนวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้
2.สามารถน านวัตกรรมท่ีเกิดข้ึน
ไปใช้ ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ได้
3.สรรพคุณของปลีกล้วยและการ
 สกัด ย้อมสีธรรมชาติจากปลีกล้วย
4.หลักการออกแบบลวดลายบน
ผืน ผ้าทอมือสีธรรมชาจากปลี
กล้วย

1 กระบวนการจัดองค์ความรู้ 
ส่งผลให้ระบบการท างานการ
พัฒนา กระบวนการผลิต การ
แปรรูปและการ ถ่ายทอด
เทคโนโลยีฯ การบริการ วิชาการ
มีประสิทธิภาพประสิทธิผล เพ่ิม
มากข้ึน
2 นักวิจัยชาวบ้านหรือนวัตกร
สามารถ น าองค์ความรู้ท่ีได้จาก 
กระบวนการวิจัยไปประยุกต์ใช้ใน
 กระบวนการพัฒนานวัตกรรม
อ่ืน ๆ ได้ รวมถึงการถ่ายทอดองค์
ความรู้ และ เผยแพร่นวัตกรรม
ให้แก่ชุมชนอ่ืน ๆ ได้

90.00 100.00 91.20 92.36 85.00 90.00 95.00 1.กลุ่มเป้าหมายความถนัดไม่
เหมือนกัน การฝึกปฎิบัติจึง
ค่อนข้างใช้เวลา  และต้อง
ติดตามทบทวนการท างาน
2.การจัดสรรงบประมาณ
ล่าช้า และให้งบมาสองคร้ัง 
การด าเนินการจึงต้องรอให้
งบมาครบถ้วนและจ านวนท่ี 
แน่นอนจึงท าให้จัดโครงการช้า
3.พ้ืนท่ีค่อนข้างไกล อุปกรณ์
หาทดแทนยาก

1.วิเคราะห์ความถนัด
กลุ่มเป้าหมายก่อนและ
จัดหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับแต่ละคน หรือกลุ่มย่อย
2.ปรับเปล่ียนการท างาน
ตามกรอบเวลาของ
งบประมาณ
3.วัสดุอุปกรณ์ต้องเตรียม
ให้พร้อม และมีส ารอง
เผ่ือส าหรับชดเชยท าเสีย

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

18 โครงการการอนุรักษ์และใช้
ประโยชน์มะดันเพ่ือความม่ันคง
ทางอาหารบนพ้ืนท่ีวิสาหกิจชุมชน
กลุ่มมิตรสัมพันธ์ ต าบลบ้านซ่อง 
อ าเภอพนมสารคาม จังหวัด
ฉะเชิงเทรา ภายใต้ โครงการการ
อนุรักษ์และใช้ประโยชน์มะดันเพ่ือ
ความม่ันคงบนพ้ืนฐานเศรษฐกิจ
ย่ังยืน จังหวัดฉะเชิงเทรา

60,000.00       60,000.00       -             30 30 ผู้เข้าร่วมจ านวน 30 คนได้รับการ
ถ่ายทอดองค์การอนุรักษ์และใช้
ประโยชน์มะดันเพ่ือความม่ันคง
ทางอาหารบนพ้ืนท่ีวิสาหกิจ
ชุมชนกลุ่มมิตรสัมพันธ์ ต าบล
บ้านซ่อง อ าเภอพนมสารคาม 
จังหวัดฉะเชิงเทรา (ภายใต้ 
โครงการการอนุรักษ์และใช้
ประโยชน์มะดันเพ่ือความม่ันคง
บนพ้ืนฐานเศรษฐกิจย่ังยืน 
จังหวัดฉะเชิงเทรา)

1. เกิดความตระหนักรู้เก่ียวกับ
โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอัน
เน่ืองมาจากพระราชด าริฯ 
(อพ.สธ.) เพ่ือประยุกต์การใช้
ประโยชน์ได้จากพืชในชุมชนได้   
2. ต้นแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 1 
ต้นแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการ
ต่อยอดและสร้างรายได้

1. สืบสานพระราชด าริ วิสาหกิจ
ชุมชนกลุ่มมิตรสัมพันธ์ (จ.
ฉะเชิงเทรา) มุ่งอนุรักษ์พันธุกรรม
พืชตามโครงการ อพ.สธ. เพ่ือ
สร้างมูลค่าจากภูมิปัญญาท้องถ่ิน
2. นวัตกรรมสร้างมูลค่า 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีจากคณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ ใน
การแปรรูป "มะดัน" เพ่ือสร้าง
ความม่ันคงทางอาหารและ
เศรษฐกิจท่ีย่ังยืน
3. ยกระดับรายได้ พัฒนา
ผลิตภัณฑ์มะดันเพ่ือสร้างรายได้
เพ่ิมให้ชุมชนไม่น้อยกว่า 15% 
ส่งเสริมการกระจายรายได้สู่
ครัวเรือนสมาชิกอย่างเป็นรูปธรรม

90.00 80.00 85.00 85.00 85.00 90.00 96.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

19 โครงการการถ่ายทอดความรู้การ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในครัวเรือน
จากเปลือกส้มโอพันธ์ุทองดีเพ่ือ
การพ่ึงพาตนเองอย่างย่ังยืน ภายใต้
 โครงการยกระดับคุณภาพชีวิต
ด้วยองค์ความรู้ภูมิปัญญาไทยและ
นวัตกรรมเพ่ิมมูลค่าพืชท้องถ่ิน 
จังหวัดปราจีนบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 1.ผู้เข้าร่วมจ านวน 30 คน ใน
ชุมชนมีความรู้เก่ียวกับการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในครัวเรือนจาก
เปลือกส้มโอพันธ์ุทองดีเพ่ิมข้ึน
2. คนในชุมชนสามารถผลิตภัณฑ์
ใช้ในครัวเรือนจากเปลือกส้มโอ
พันธ์ุทองดีได้

1. คนในชุมชนสามารถถ่ายทอด
ความรู้ท่ีได้จากการอบรมได้
2. รายจ่ายในครัวเรือนจากการซ้ือ
ผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในครัวเรือนลดลง

ด้านคุณภาพชีวิต ท าให้เกิดการ
พ่ึงพาตนเองอย่างย่ังยืน

92.40 100.00 99.60 94.00 99.00 96.20 100.00 กระบวนการรับสมัครคนใน
ชุมชนเข้าร่วมอบรม 
เน่ืองจากคนในชุมชนจะไม่
ลงทะเบียนผ่านช่องทาง
ออนไลน์

ประสานงานกับพัฒนา
ชุมชนในการรับสมัคร
และส่งรายช่ือให้
ผู้รับผิดชอบโครงการ

คณะการแพทย์
บูรณาการ



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

20 โครงการการถ่ายทอดองค์ความรู้
การพัฒนาผลิตภัณฑ์เพ่ือสุขภาพ
ความงามจากส้มโอและสมุนไพร
ท้องถ่ินเพ่ือส่งเสริมสุขภาพชุมชน
ในจังหวัดปราจีนบุรี  ภายใต้ 
โครงการยกระดับคุณภาพชีวิตด้วย
องค์ความรู้ภูมิปัญญาไทยและ
นวัตกรรมเพ่ิมมูลค่าพืชท้องถ่ิน 
จังหวัดปราจีนบุรี

60,000.00       60,000.00       -             30 30 1.ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 30 
คนในชุมชนมีความรู/เก่ียวกับ
การพัฒนาผลิตภัณฑ?ท่ีใช/ใน
ครัวเรือนจากเปลือกส้มโอพันธ์ุ
ทองดีเพ่ิมข้ึน
2.คนในชุมชนสามารถผลิตภัณฑ์
ใช้ในครัวเรือนจากเปลือกส้มโอ
พันธ์ุทองดีได้

1. คนในชุมชนสามารถถPายทอด
ความรู้ท่ีได้จากการอบรมได้
2. การใช้ดูแลเชิงสุขภาพ เพ่ือ
ส่งเสริมสุขภาพและดูแลด/านสุข
ภาพและความงาม

ด้านคุณภาพชีวิต ท าให้เกิดการ
พ่ึงพาตนเองอย่างย่ังยืน โดยการ
น าวัสดุเหลือใช้
มากก่อเกิดประโยชน์

99.40 100.00 99.20 95.60 99.20 99.20 100.00 กระบวนการรับสมัครคนใน
ชุมชนเข้าาร่วมอบรม 
เน่ืองจากคนในชุมชนจะไม่
ลงทะเบียนผ่านช่องทาง
ออนไลน์

1.ประสานงานกับพัฒนา
ชุมชนในการรับสมัคร
และส่งรายช่ือให้
ผู้รับผิดชอบโครงการ
2. สอบถามความ
ต้องการของชุมชน 
เพ่ือให้สามารถพัฒนาต่อ
ยอดองคRความร้เพ่ือ
สร้างให้เกิดรายได้

คณะการแพทย์
บูรณาการ

21 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยี
การผลิตผลิตภัณฑ์โพรไบโอติก
ผสมพรีไบโอติกจากสารสกัด
เปลือกส้มโอพันธ์ุทองดี  ภายใต้ 
โครงการยกระดับคุณภาพชีวิตด้วย
องค์ความรู้ภูมิปัญญาไทยและ
นวัตกรรมเพ่ิมมูลค่าพืชท้องถ่ิน 
จังหวัดปราจีนบุรี

60,000.00       59,790.00       210.00        15 15 1.ผู้เข้าร่วมจ านวน 15 คนใน
ชุมชนมีความรู้ในเร่ืองการสกัดเพ
คตินจากเปลือกส้มโอพันธ์ุทองดี
2.คนในชุมชนผลิตผลิตภัณฑ์เสริม
อาหารโพรไบโอติกท่ีมีส่วนผสม
ของพรีไบโอติกจากสารสกัดเปลือก
ส้มโอพันธ์ุทองดีได้

1.คนในชุมชนสามารถถ่ายทอด
ความรู้ท่ีได้จากการอบรมได้
2. ลดรายจ่ายในครัวเรือนจาก
การซ้ือผลิตภัณฑ์

1.ด้านคุณภาพชีวิตคนในชุมชน
ตระหนักถึงประโยชน์ต่อสุขภาพ
ของผลิตภัณฑ์เสริมอาหารโพร
ไบโอติกท่ีมีส่วนผสมของพรีไบ
โอติกจากสารสกัดเปลือกส้มโอ
พันธ์ุทองดี
2. ด้านคุณภาพชีวิตท าให้เกิดการ
พ่ึงพาตนเองอย่างย่ังยืน
3. ด้านการเรียนการสอน เกิด
กิจกรรมบูรณาการโครงการกับ
การเรียนการสอนในรายวิชาจุล
ชีววิทยาส าหรับผลิตสุขภาพ 
ส าหรับนักศึกษาหลักสูตรวิทยา
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
นวัตกรรมผลิตภัณฑ์สุขภาพ ช้ันปี
ท่ี 1

92.40 100.00 96.00 92.40 99.40 96.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะการแพทย์
บูรณาการ

22 โครงการการถ่ายทอดเทคโนโลยี
การพัฒนาผลิตภัณฑ์อาบน้ าและ
ดูแลผิวกายจากสารสกัดเปลือกส้ม
โอ  ภายใต้ โครงการยกระดับ
คุณภาพชีวิตด้วยองค์ความรู้ภูมิ
ปัญญาไทยและนวัตกรรมเพ่ิม
มูลค่าพืชท้องถ่ิน จังหวัดปราจีนบุรี

60,000.00       56,000.00       4,000.00     20 20 1.ผู้เข้าร่วมจ านวน 20 คน หลัง
การอบรมผู้เข้ารับการอบรมมี
ความรู้ความเข้าใจ
2.จ านวนผลิตภัณฑ์ท่ีสร้าง
มูลค่าเพ่ิมจ านวน 2 ผลิตภัณฑ์
3.ผู้เข้าร่วมอบรมน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์

1. มีการน าองค์ความรู้และ
ผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการอบรมมาใช้
ในการดูแลสุขภาพตนเอง และ
ครอบครัว
2. ประชาชนในชุมชนมีการ
รวมกลุ่มกันโดยการน าความรู้ไป
ต่อยอดเชิงพานิชย์

1. ช่วยลดภาระค่าใช้จ่ายในการ
ดูแลสุขภาพของประชาชน
2. ก่อให้เกิดการพัฒนคุณภาพ
ชีวิตด้านสุขภาพของประชาชน
3. เกิดการรวมกลุ่มของประชาชน
ในชุมชน ก่อให้เกิดความสามัคคี
4. สร้างรายได้ให้แก่ประชาชน
5. นักศึกษาได้รับประสบการณ์
และสามารถประยุกต์ใช้องค์
ความรู้ท่ีได้
จากการเรียนในห้องเรียนไปใช้ใน
สถานการณ์จริงได้ จากการบูรณา
การโครงการบริการวิชาการกับ
การเรียน

94.00 100.00 92.80 94.00 90.00 94.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะการแพทย์
บูรณาการ



แผน ผล

1,380,000.00  1,362,815.00  17,185.00   655  708  91.44 90.43 89.99 89.37 87.29 91.54 96.78

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจากพระราชด าริฯ งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวน
ผู้เข้าร่วม

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป

 ผู้ผ่านการอบรม/
พัฒนาทักษะ

อาชีพระยะส้ัน 
สามารถน าความรู้

ไปใช้ประกอบ
อาชีพหรือพัฒนา

งานได้
(90)

 โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด

(95)

รวมท้ังส้ิน

 ผู้เข้ารับบริการ
น าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  
(90)

 ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน

กระบวนการของ
การจัดกิจกรรม

ครบถ้วน
(80)

 ความพึงพอใจ
ของผู้รับบริการใน

กระบวนการ
ให้บริการ

(85)

 ความพึงพอใจ
ของ ผู้รับบริการ
และวิชาชีพต่อ

ประโยชน์ท่ีได้รับ
(85)

 ความพึงพอใจ
ของชุมชน

เป้าหมายต่อการ
บริการวิชาการ

(85)งปม.คงเหลือ Output Outcome Impact

23 โครงการการถ่ายทอดการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์บรรเทาอาการปวดจาก
เปลือกส้มโอทองดี  ภายใต้ 
โครงการยกระดับคุณภาพชีวิตด้วย
องค์ความรู้ภูมิปัญญาไทยและ
นวัตกรรมเพ่ิมมูลค่าพืชท้องถ่ิน 
จังหวัดปราจีนบุรี

60,000.00       51,475.00       8,525.00     20 20 ผู้เข้าร่วมจ านวน 20 คน ผู้เข้า
อบรมมีความรู้ความเข้าใจ ในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์บรรเทา อาการ
ปวดจากเปลือกส้มโอทองดี เพ่ิมข้ึน

1. น าองค์ความรู้ด้านการพัฒนา 
ผลิตภัณฑ์ลูกประคบ และ ยา
หม่องน้ าจากเปลือกส้มโอทอง ดี
ไปประยุกต์ใช้ในการดูแล สุขภาพ
ตนเอง ครอบครัว และต่อยอด
เชิงพานิชย์ 
2. น าข้อมูลด้านวิชาการท่ีได้ไปใช้
 อ้างอิงและเป็นแนวทางในการ 
สร้างนวัตกรรมอ่ืนๆ

โครงการมีส่วนสนับสนุนการเพ่ิม
มูลค่า ทางเศรษฐกิจให้กับส้มโอ
ทองดีของ จังหวัดปราจีนบุรี
โดยเฉพาะการใช้ ประโยชน์จาก
เปลือกท่ีเดิมอาจถูกท้ิงให้ 
กลายเป็นผลิตภัณฑ์สร้างรายได้ 
น าไป ประยุกต์ใช้นการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อ่ืนๆ  และเสริมสร้าง
ความเข้มแข็งของวิสาหกิจ ชุมชน
 สอดคล้องกับแนวทางการอนุรักษ์
 และใช้ประโยชน์ทรัพยากรตาม 
เจตนารมณ์ของ โครงการอนุรักษ์
 พันธุกรรมพืชอันเน่ืองมาจาก
พระราชด าริ ส่งผลให้เกิดการ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของ 
ประชาชนในพ้ืนท่ีอย่างย่ังยืน ท้ัง
ในมิติ ด้านเศรษฐกิจ สังคม และ
การอนุรักษ์ภูมิ ปัญญาท้องถ่ิน

100.00 100.00 94.00 94.00 90.00 100.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะการแพทย์
บูรณาการ



เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



โครงกาโครงการทํานุบาํรุงศิลปวัฒธรรมรทํานุบํารุงศิลปวัฒธรรมโครงการทำนุบํารุงศิลปวัฒธรรม
งบประมาณเงินรายได้ ประจำปีงบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



Output - Outcome – Impact ผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัด

ปัญหาอุปสรรค – แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

โครงการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การบริการวิชาการและเพิ่มคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

(Social & Culture Enhance by Innovation)

สสรุปรุปสรุป

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

923,000.00  746,870.00  176,130.00  2,050  3,312  96.11 97.76 88.53 90.11 98.11

1 โครงการกิจกรรมเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมไทยและ
นานาชาติ

109,200.00   93,900.00     15,300.00    545 720 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 720 คน มี
กิจกรรมในรูปแบบการ
เผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทย
และนานาชาติบูธนิทรรศการ
ภายในธีม “ศิลป์ไทย ใต้ร่ม
พระบารมี พระพันปีหลวง”
จ านวน 2กิจกรรม

1. นักศึกษาได้ค้นคว้าและมีความ
เข้าใจลึกซ่ึงในพระราชกรณียกิจด้าน 
ศิลปวัฒนธรรมการศึกษา และการ
พัฒนาคุณภาพชีวิตอย่าง
ย่ังยืนซ่ึงสะท้อนออกมาผ่านการจัด
นิทรรศการและการร้องเพลง เพ่ือ
จัดท าพระราชนิพนธ์/ เทิดพระเกียรติ
2. นักศึกษาได้แสดงความจงรักภักดี
และปลูกฝังจิตส านึกและเปิดโอกาสให้
นักศึกษาได้แสดงออกถึงความกตัญญู
กตเวทีต่อพระมหา
กรุณาธิคุณของพระบรมราชชนนีพันพี
หลวงในฐานะองค์อุปถัมภ์การนุบ ารุง
ศิลปวัฒธรรมไทย ซ่ึงด าเนินจัดกิจกรรม
โครงการกิจกรรมเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมไทยและนานาชาติวันท่ี
 5 กุมภาพันธ์ 2569
3. นักศึกษาได้เข้าร่วมโครงการจ านวน
 627 คนและท าแบบประเมินความพึง
พอใจจ านวน
391 คน มีระดับความพึงพอใจ 4.61 
อยู่ในระดับมากท่ีสุด
4. มีการบูรณาการกับการเรียนการ
สอนใน9 หลักสูตรวิชา

1. สามารถช่วยส่งเสริมให้คนรุ่น
ใหม่รู้จักและเข้าใจวัฒนธรรมไทย
มากข้ึน ป้องกันการสูญหายของ
วัฒนธรรมด้ังเดิม และส่งเสริม
ความเคารพในความหลากหลาย
ของวัฒธรรมไทยและนานาชาติ
2.สามารถช่วยส่งเสริมความ
สามัคคีและการท างานร่วมกัน
เป็นหมู่คณะผ่านกระบวนการ
เตรียมงานและการจัดกิจกรรม
ความเข้าใจและความเคารพต่อ
วัฒนธรรมอ่ืน ๆ
3.คณะบริหารธุรกิจและ
มหาวิทยาลัยได้มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมท่ีส่งเสริมและเผยแพร่
วัฒนธรรมไทยและนานาชาติสู่
สาธารณะในวงกว้างขวางมากข้ึน

100.00 100.00 82.00 85.00 100.00 โครงการประชาสัมพันธ์ไม่
ท่ัวถึง และจัดในช่วงท่ีมีการ
เรียนการสอน

วางแผนและจัดการ
ประชาสัมพันธ์ให้ท่ัวถึง โดย
เพ่ิมช่องทางประชาสัมพันธ์ผ่าน
ไปทางตัวแทนนักศึกษาจาก
สาขาต่าง ๆ ด้วย

คณะบริหารธุรกิจ

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

923,000.00  746,870.00  176,130.00  2,050  3,312  96.11 97.76 88.53 90.11 98.11

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน
2 โครงการสามโคกสร้างสรรค์ 

สินค้าศิลป์ วิถีชุมชน
50,000.00     50,000.00     -             73 85 ผู้เข้าร่วมโครงการ 85 คน ได้

ต้นแบบการพัฒนาบรรจุภัณฑ์
ผลิตภัณฑ์ชุมชน จ านวน 2 ผลิตภัณฑ์

1.นักศึกษาได้รับความรู้และ
ประสบการณ์จากการเรียนรู้ร่วมกับ
ชุมชน สามารถน าความรู้ด้านการ
ออกแบบไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์
จริง
2.ผู้ประกอบการในชุมชนได้รับแนวคิด
ในการพัฒนาสินค้าและบรรจุภัณฑ์ให้
มีอัตลักษณ์และมูลค่าเพ่ิม
3.เกิดความร่วมมือระหว่าง
มหาวิทยาลัย ชุมชน และแหล่ง
วัฒนธรรมในพ้ืนท่ี

1.ด้านเศรษฐกิจ: ชุมชนมีโอกาส
พัฒนาสินค้าและบริการให้มี
มูลค่าเพ่ิม และสามารถต่อยอดสู่
ตลาดนักท่องเท่ียว
2.ด้านสังคมและวัฒนธรรม: เกิด
การตระหนักรู้และการอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถ่ินของชุมชนสามโคก 
3.ด้านการศึกษา: นักศึกษาได้รับ
ประสบการณ์จริงจากการท างาน
ร่วมกับชุมชน และพัฒนาทักษะ
ด้านการออกแบบเพ่ือสังคม 
4.ด้านชุมชน: เกิดเครือข่ายความ
ร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษา
และชุมชนในการพัฒนาท้องถ่ิน
อย่างย่ังยืน

85.00 96.00 90.00 90.00 98.00 1.ระยะเวลาในการด าเนิน
กิจกรรมค่อนข้างจ ากัด ท าให้
การลงพ้ืนท่ีส ารวจและการ
พัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ท าได้
ในระยะเวลาส้ัน
2.ร้านค้าบางส่วนในชุมชนยังมี
ข้อจ ากัดด้านงบประมาณและ
ทรัพยากรในการพัฒนาบรรจุ
ภัณฑ์หรือปรับปรุงภาพลักษณ์
ของสินค้า
3.สินค้าบางประเภทยังขาด
ข้อมูลด้านอัตลักษณ์หรือ
เร่ืองราวท่ีสามารถน ามาพัฒนา
เป็นแนวคิดการออกแบบได้
อย่างชัดเจน

1.ควรเพ่ิมระยะเวลาในการ
ด าเนินกิจกรรมหรือจัด
กิจกรรมต่อเน่ือง เพ่ือให้
สามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์และ
ทดสอบต้นแบบได้อย่าง
สมบูรณ์มากข้ึน
2.ควรส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ของผู้ประกอบการในชุมชน
อย่างต่อเน่ือง และให้
ค าปรึกษาด้านการออกแบบ
หรือการสร้างแบรนด์สินค้า
3.ควรต่อยอดโครงการสู่การ
พัฒนาสินค้าเชิงพาณิชย์จริง 
รวมถึงสนับสนุนการ
ประชาสัมพันธ์สินค้าและการ
เช่ือมโยงกับการท่องเท่ียวใน
พ้ืนท่ีสามโคก

 คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

923,000.00  746,870.00  176,130.00  2,050  3,312  96.11 97.76 88.53 90.11 98.11

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน
3 โครงการวันคล้ายวันพระบรม

ราชสมภพของ
พระบาทสมเด็จพระบรมชน
กาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลย
เดชมหาราชบรมนาถบพิตร

50,000.00     34,970.00     15,030.00     250 218 ผู้เข้าร่วมพิธี จ านวน 218 คน ได้
ร าลึกในพระมหา กรุณาธิคุณของ
พระบาทสมเด็จพระบรม ชนกาธิเบ
ศร มหาภูมิพลอดุลยเดช มหาราช 
บรมนาถบพิตร และระลึกถึง 
พระคุณของพ่อผู้ให้ก าเนิด

นักศึกษาและบุคลากรได้ร่วมร าลึกใน 
พระมหากรุณาธิคุณของพระมหา 
กรุณาธิคุณของพระบาทสมเด็จพระ 
บรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดช
 มหาราช บรมนาถบพิตร ผ่านพระราช
 กรณียกิจด้านต่างๆ นอกจากน้ี
นักศึกษา ยังได้แสดงออกถึงความ
กตัญญูกตเวที ต่อผู้มีพระคุณ และ
เสริมสร้างความรัก ความอบอุ่น ให้
เกิดข้ึนในครอบครัว

ด้านคุณภาพชีวิตและสังคม 
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี 
กระแส สังคมในปัจจุบัน มี
แนวโน้มส่งผลกระทบ ต่อ 
ความเห็นต่างทางความคิด และ 
เสถียรภาพความม่ันคงของ
ประเทศใน หลายมิติการจัดท า
โครงการน้ีจะส่งผล กระทบให้
เกิดการความเคารพ เชิดชู 
สถาบันพระมหากษัตริย์อันเป็น
สถาบัน หลักของชาติเพ่ือความ
สมานฉันท์ของ สังคม ท้ังส่งเสริม
ความกตัญญูให้เกิดข้ึน ในสถาบัน
ครอบครัวอันเป็นสถาบันท่ีมี 
อิทธิพลต่อเยาวชนเป็นอันดับแรก
 นอกจากน้ีการเผยแพร่แนวคิด
เร่ือง ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงจะ
เป็นแนวทาง ให้เกิดประโยชน์ใน
การน าแนวคิดไป ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน เพ่ือปฏิบัติ ตนอยู่
ในสังคมท่ีเต็มไปด้วย ค่านิยม 
กระแสสังคมอันแปรเปล่ียนไป
อย่าง รวดเร็วได้

100.00 100.00 92.78 91.63 100.00 1. คณะ/หน่วยงาน แจ้ง
นักศึกษาล่าช้า หรือไม่แจ้ง
นักศึกษา เก่ียวกับรายละเอียด
การส่งแบบตอบรับการเข้า รับ
รางวัล “พ่อตัวอย่าง ประจ าปี 
2568” ท าให้ล่าช้ากว่า
ก าหนดการ 
2. คณะ/หน่วยงาน แจ้ง
รายละเอียดการส่งแบบตอบ
รับนักศึกษาเข้าร่วมพิธี 
โครงการวันคล้ายวันพระบรม 
ราชสมภพของพระบาทสมเด็จ
พระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิ
พลอดุลยเดชมหาราช บรม
นาถบพิตร ล่าช้ากว่า 
ก าหนดการ 
3. คณะ/หน่วยงาน “ไม่ได้ส่ง
แบบตอบรับนักศึกษาเข้าร่วม
พิธี โครงการวันคล้ายวันพระ
บรมราชสมภพของ 
พระบาทสมเด็จพระบรมชน
กาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดช
มหาราช บรมนาถบพิตร ตาม

1. จัดท ารายงานติดตามความ
คืบหน้าของคณะ/หน่วยงาน ท่ี
ยังไม่ส่ง ให้กับทางคณะ เพ่ือ
เป็นการกระตุ้นให้ เร่ง
ด าเนินการ 
 2. ประสานงานโดยตรงกับ
นักศึกษา เก่ียวกับรายละเอียด
การส่งแบบตอบรับการเข้ารับ
รางวัล “พ่อตัวอย่าง ประจ าปี 
2568”

กองพัฒนา
นักศึกษา

4 โครงการงานเฉลิมพระเกียรติ
พระบาทสมเด็จพระมงกุฎ
เกล้าเจ้าอยู่หัว เน่ืองในโอกาส
วันคล้ายวันสวรรคตครบ 100
 ปี 25 พ.ย. 2568 และงาน
เฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระ
เจ้าภคินีเธอ เจ้าฟ้าเพชร
รัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี
 เน่ืองในโอกาสวันคล้ายวัน
ประสูติครบ100 ปี 24 พ.ย 
2568

36,000.00     33,000.00     3,000.00       300 131 ผู้บริหาร คณาจารย์ เจ้าหน้าท่ี และ
นักศึกษาจ านวน 131 คน ได้เข้าร่วม
พิธี แสดงออกถึงความจงรักภักดี 
ร่วมน้อมร าลึกในพระมหากรุณาธิคุณ
ของพระบาท สมเด็จพระมงกุฎเกล้า
เจ้าอยู่หัวและน้อมร าลึกในพระ
กรุณาธิคุณของสมเด็จพระเจ้าภคินี
เธอเจ้าฟ้าเพชรรัตนราชสุดา สิริ
โสภาพัณณวดี

ผู้เข้าร่วมได้รับความรู้ ความเข้าใจ
เก่ียวกับการปฏิบัติตนในศาสนพิธีท่ี
เก่ียวเน่ืองกับสถาบันพระมหากษัตริย์ 
หลังเข้าร่วมกิจกรรม

เป็นโอกาสท่ีจะน าบุคลากรของ
มหาวิทยาลัยฯร่วมกันเฉลิมพระ
เกียรติและน้อมร าลึกในพระมหา
กรุณาธิคุณของพระมหากษัตริย์
และพระบรมวงศานุวงศ์ เป็นการ
ปลูกฝังจิตส านึกแห่งความ
จงรักภักดี ตลอดจนเป็นการ
ส่งเสริมให้สังคมได้ตระหนักถึง
คุณค่าของสถาบันหลักของชาติ 
อันจะน าไปสู่การธ ารงไว้ซ่ึงความ
ม่ันคงของชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์อย่างย่ังยืน

100.00 99.66 91.13 93.44 100.00 จ านวนนักศึกษามาเข้าร่วม
จ านวนน้อยกว่าค่าเป้าหมาย
ท่ีต้ังไว้เน่ืองจากเป็นวันแรก
ของการเปิดภาคเรียนนักศึกษา
ยังไม่สามารถวางแผน จัดสรร
เวลาในการมาท ากิจกรรม ให้
สอดคล้องกับเวลาเรียนได้

มีการวางแผนการด าเนิน
โครงการ เพ่ือให้ผู้เข้าร่วม
โครงการ เป็นไปตามค่า
เป้าหมายท่ีก าหนดไว้

กองพัฒนา
นักศึกษา



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

923,000.00  746,870.00  176,130.00  2,050  3,312  96.11 97.76 88.53 90.11 98.11

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน
5 โครงการ

ศิลปวัฒนธรรม
อุดมศึกษา

164,800.00   78,000.00     86,800.00    52 46 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 46 คน ได้
เข้าร่วมงาน โครงการศิลปวัฒนธรรม
อุดมศึกษา สามารถพัฒนาและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะการแสดง
จ านวน 2 ผลงาน

1. มหาวิทยาลัยมีผลงาน
ศิลปะการแสดงท่ีสะท้อนอัตลักษณ์
และภูมิปัญญาท้องถ่ินอย่างเป็น
รูปธรรม สามารถน าไปใช้เป็นต้นแบบ
ในการพัฒนาผลงานสร้างสรรค์เชิง
วัฒนธรรมในอนาคต
2. นักศึกษาเกิดการเรียนรู้จาก
กระบวนการวิจัยและการสร้างสรรค์
ผลงานจริง พัฒนาทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ การบูรณาการองค์ความรู้กับ
การปฏิบัติ และความตระหนักรู้ใน
คุณค่าทุนทางวัฒนธรรมไทย
3. เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ด้าน
ศิลปวัฒนธรรมระหว่าง
สถาบันอุดมศึกษาและเครือข่ายท่ี
เก่ียวข้องในเวทีระดับชาติ ส่งเสริม
ภาพลักษณ์และศักยภาพของ
มหาวิทยาลัยในฐานะองค์กรท่ีมี
บทบาทในการอนุรักษ์และต่อยอดทุน
ทางวัฒนธรรม
4.ชุมชนต้นทุนทางวัฒนธรรม เช่น 
ชุมชนตลาดโอ๊ะป่อย และบริบท
ประเพณีผูกเส่ียว–งานไหมนานาชาติ 
ได้รับการเผยแพร่และสร้างการรับรู้ใน
วงกว้าง อันน าไปสู่การเพ่ิมคุณค่าเชิง
สังคมและวัฒนธรรม

ผลงานการแสดงมีส่วนสนับสนุน
แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
(Creative Economy) โดย
ส่งเสริมการรับรู้คุณค่าทาง
วัฒนธรรมท่ีสามารถต่อยอดสู่การ
ท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมและการ
สร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับผลิตภัณฑ์
ท้องถ่ิน เช่น ตลาดโอ๊ะป่อย และ
ผ้าไหมอีสาน

100.00 96.42 95.56 97.78 100.00 ไม่มี ไม่มี กองพัฒนา
นักศึกษา



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

923,000.00  746,870.00  176,130.00  2,050  3,312  96.11 97.76 88.53 90.11 98.11

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน
6 โครงการงานเฉลิมพระเกียรติ

พระบาทสมเด็จพระมงกุฎ
เกล้าเจ้าอยู่หัว เน่ืองในโอกาส
วันคล้ายวันสวรรคตครบ 100
 ปี 25 พ.ย. 2568 และงาน
เฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระ
เจ้าภคินีเธอ เจ้าฟ้าเพชร
รัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี
 เน่ืองในโอกาสวันคล้ายวัน
ประสูติครบ 100 ปี 24 พ.ย 
2568

36,000.00     36,000.00     -             300 131 ผู้บริหาร คณาจารย์ เจ้าหน้าท่ี และ
นักศึกษาจ านวน 131 คน ได้เข้าร่วม
พิธี แสดงออกถึงความจงรักภักดี 
ร่วมน้อมร าลึกในพระมหากรุณาธิคุณ
ของพระบาท สมเด็จพระมงกุฎเกล้า
เจ้าอยู่หัวและน้อมร าลึกในพระ
กรุณาธิคุณของสมเด็จพระเจ้าภคินี
เธอเจ้าฟ้าเพชรรัตนราชสุดา สิริ
โสภาพัณณวด

ผู้เข้าร่วมได้รับความรู้ ความเข้าใจ
เก่ียวกับการปฏิบัติตนในศาสนพิธีท่ี
เก่ียวเน่ืองกับสถาบันพระมหากษัตริย์ 
หลังเข้าร่วมกิจกรรม

เป็นโอกาสท่ีจะน าบุคลากร ของ
มหาวิทยาลัยฯร่วมกัน
เฉลิมพระเกียรติและน้อมร าลึกใน
พระมหากรุณาธิ คุณของ
พระมหากษัตริย์และ
พระบรมวงศานุวงศ์ เป็นการ
ปลูกฝังจิตส านึกแห่งความ
จงรักภักดี ตลอดจนเป็นการ
ส่งเสริมให้สังคมได้ตระหนักถึง
คุณค่าของสถาบันหลักของชาติ 
อันจะน าไปสู่การธ ารงไว้ซ่ึงความ
ม่ันคงของชาติ
ศาสนา และพระมหากษัตริย์
อย่างย่ังยืน

100.00 99.66 91.13 93.44 100.00 จ านวนนักศึกษามาเข้าร่วม
จ านวนน้อยกว่าค่าเป้าหมาย
ท่ีต้ังไว้เน่ืองจากเป็นวันแรก
ของการเปิดภาคเรียนนักศึกษา
ยังไม่สามารถวางแผน จัดสรร
เวลาในการมาท ากิจกรรม ให้
สอดคล้องกับเวลาเรียนได้

ก าหนดค่าเป้าหมายของ
จ านวนนักศึกษาท่ีเข้าร่วมพิธีฯ 
ให้สอดคล้องกับช่วงเวลาท่ีจัด
โครงการ

กองพัฒนา
นักศึกษา

7 โครงการราชมงคลธัญบุรีน้อม
อาลัยถวายแด่สมเด็จพระนาง
สิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ 
พระบรมราชชนนีพันปีหลวง

120,000.00   120,000.00   -             250 1,621 ผู้บริหาร คณาจารย์ เจ้าหน้าท่ี และ
นักศึกษาเข้าร่วมพิธีแสดงความอาลัย
และความจงรักภักดี ท้ัง 3 ระยะ 
รวมท้ังส้ิน 1,621 คน พร้อมด าเนิน
กิจกรรมจิตอาสาสนับสนุนโครงการ
อย่างเป็นรูปธรรม

ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเกิดความรู้ ความ
เข้าใจ และตระหนักในบทบาทหน้าท่ี
ของตนต่อสถาบันหลักของชาติ 
สามารถปฏิบัติตนได้อย่างเหมาะสมใน
บริบทของศาสนพิธี และ กิจกรรมจิต
อาสาช่วยเสริมสร้างทักษะการท างาน
เป็นทีม ความมีวินัย ความรับผิดชอบ 
และความภาคภูมิใจใน
อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมของ
มหาวิทยาลัย อีกท้ังเป็นการบูรณาการ
 การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์กับการ
อนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม 
สอดคล้องกับ SDG 4 (Quality 
Education) และ SDG 11 
(Sustainable Cities and 
Communities)

ในระดับสถาบันมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีได้
แสดงบทบาทเชิงประจักษ์ในการ
ธ ารงรักษาและส่งเสริมคุณค่าของ
สถาบันหลักของชาติ เสริมสร้าง
ภาพลักษณ์องค์กรด้านความ
รับผิดชอบต่อสังคมและวัฒนธรรม
 กิจกรรมดังกล่าวก่อให้เกิดการ
ปลูกฝังจิตส านึกแห่งความ
จงรักภักดี ความสามัคคี และ
ความตระหนัก ในคุณค่ามรดก
ทางศิลปวัฒนธรรม อันน าไปสู่
ความเข้มแข็งทางสังคมและ
คุณภาพชีวิตท่ีดี ตลอดจน
สนับสนุนการธ ารงไว้ซ่ึงความ
ม่ันคงของชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์อย่างย่ังยืน

100.00 98.12 90.20 89.71 100.00 ไม่มี ไม่มี กองพัฒนา
นักศึกษา



ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึงพอใจ
ของ ผู้เข้าร่วม
โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ีแล้ว

เสร็จตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

923,000.00  746,870.00  176,130.00  2,050  3,312  96.11 97.76 88.53 90.11 98.11

หน่วยงาน

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 การบริการวิชาการและเพ่ิมคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม

โครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม งบประมาณเงินรายได้ ประจ าปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
Output Outcome Impact ปัญหาอุปสรรค แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

รวมท้ังส้ิน
8 โครงการพิธีมอบประกาศ

เกียรติคุณผู้ท าคุณประโยชน์
ให้กับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี และบุคลากร
ดีเด่น ประจ าปี 2568

301,000.00   301,000.00   -             185 200 ผู้เข้าร่วมจ านวน 200คน เข้าร่วมพิธี
มอบประกาศเกียรติคุณผู้ท า
คุณประโยชน์ให้กับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี และ
บุคลากรดีเด่น ประจ าปี 2568

1.ผู้ท าคุณประโยชน์เกิดควารู้สึกท่ีดีต่อ
มหาวิทยาลัย
2.บุคลากรเกิดขวัญและก าลังใจในการ
ปฏิบัติงานของบุคลากรท่ีมีความต้ังใจ
ในการครองตน ครองคน ครองงาน 
และการมีจรรยาบรรณในการปฏิบัติงาน
3.ผู้เข้าร่วมงานเกิดความประทับใจ 
ความดีงาม และถือเป็นแบบอย่างแก่
ผู้เข้าร่วมงาน

1.ก่อให้เกิดความรู้สึกท่ีดีแก่ผู้ท า
คุณประโยชน์
2.ก่อให้เกิดเครือข่ายท่ีดีของ
มหาวิทยาลัยในด้านผู้ท า
คุณประโยชน์
3.ก่อให้เกิดขวัญและก าลังใจใน
การปฏิบัติงานของบุคลากรท่ีมี
ความต้ังใจในการครองตน ครอง
คน ครองงาน และการมี
จรรยาบรรณในการปฏิบัติงาน 
4.ก่อให้เกิดความประทับใจ 
ความดีงาม และเป็นแบบอย่าง
แก่ผู้เข้าร่วมงาน

80.00 95.00 82.00 85.00 95.00 ไม่มี ไม่มี กองพัฒนา
นักศึกษา

9 โครงการจัดงานพิธีทางศาสนา
เน่ืองในงานวันสถาปนา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลธัญบุรี

56,000.00     56,000.00    95 160 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 160 คน 
ได้เข่าวมพิธีทางศาสนา

ผู้บริหาร บุคลากร และนักศึกษา มี
ความเข้าใจในประวัติความเป็นมาของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี และได้ร่วมร าลึกในพระมหา
กรุณาธิคุณของพระบาทสมเด็จพระ
บรมชนกาธิเบศรมหาภูมิพลอดุลยเดช
มหาราช บรมนาถบพิตร

ผู้บริหาร บุคลากร 
และนักศึกษา ท่ีเข้าร่วมโครงการ 
มีความเข้าใจในประวัติความ
เป็นมาของ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี

100.00 95.00 82.00 85.00 90.00 วัสดุท่ีใช้ในการจัดพิธีบวงสรวง
 ส่วนใหญ่เป็นสินค้าทาง
การเกษตร ซ่ึงมีราคาผันผวน
ข้ึนลง แล้วแต่สภาพอากาศ
และราคาตลาด

มีการจัดท าบันทึกราคาสินค้า
เกษตร และวัสดุส่ิงของท่ีได้ใช้
การประกอบพิธี เพ่ือเก็บ
ข้อมูลเปรีบเทียบในการจัดท า
ประมาณการในปีต่อไป

กองกลาง



ประเด็นยทุธศาสตร์ที� 4

การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม
(Innovative Management)

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569เงินงบประมาณเงินรายได้ ป�งบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



โครงกาโครงการเพื�อขับเคลื�อนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยรเพื�อขับเคลื�อนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยโครงการเพื่อขับเคลื�อนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย
งบประมาณเงินรายได้ ประจำปีงบประมาณ 2569

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



Output - Outcome – Impact ผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัด

ปัญหาอุปสรรค – แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม 

(Innovative Management)

สสรุปรุปสรุป

RMUTT
Rajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology ThanyaburiRajamangala University of Technology Thanyaburi

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบรีุ



แผน ผล

2,922,386.00 2,380,695.71 541,690.29   772    768    92.01 94.79 91.64 93.95 98.82

1 โครงการ From Bean to 
Business การเดินทางสู่การ
บริหารจัดการธุรกิจยุคใหม่
อย่างย่ังยืน

24,000.00         23,840.00         160.00             9 9 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 9 คน ได้
พัฒนาทักษะด้านการบริหารจัดการ
ธุรกิจสมัยใหม่ จัดกิจกรรม ศึกษาดูงาน
ต้นแบบธุรกิจอาหารและกาแฟในพ้ืนท่ี
ต้นแบบอย่างน้อย 3 องค์ความรู้ด้าน
การบริหารจัดการและการตลาดธุรกิจ
ครบวงจร  และเกิดเครือข่ายความ
ร่วมมือ ระหว่างผู้ประกอบการในพ้ืนท่ี

ได้น าความรู้ด้านการบริหาร จัดการ 
การตลาดและเทคโนโลยีไปประยุกต์ ใช้
จริงในธุรกิจได้  และเพ่ิมประสิทธิภาพ 
ในการบริหารงาน 
การจัดการต้นทุน และการบริการ  
ลูกค้าดีข้ึน เกิดการพัฒนาโมเดล ธุรกิจ
ต้นแบบ

เกิดเครือข่ายธุรกิจท่ีมีระบบ  
บริหารจัดการและการตลาดเข้มแข็ง
 และส่งเสริมเศรษฐกิจฐานราก และ
การพัฒนาท้องถ่ินอย่างย่ังยืนแห่ง

93.70 100.00 91.92 95.70 100.00 การประสานงาน เวลา
และทรัพยากรท่ีจ ากัด

เพ่ิมระยะเวลาเตรียม
ความพร้อมก่อนการ
ด าเนินโครงการ

คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

2 โครงการพัฒนาบุคลากรสาย
สนับสนุนสู่การเป็นมืออาชีพ
ในยุคใหม่ New Gen 
Sopport Staff 
Development เสริมทักษะ 
พัฒนาทีม สู่ความเป็นเลิศ

92,000.00         76,350.00         15,650.00         21 21 1. บุคลากรสายสนับสนุนจ านวน 21 คน
ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนาบุคลากรสาย
สนับสนุนสู่การเป็นมืออาชีพในยุคใหม่ 
(New Gen Support Staff 
Development) "เสริมทักษะ พัฒนา
ทีม สู่ความเป็นเลิศ"
2. บุคลากรมีความรู้มีความรู้ความเข้าใจ
เก่ียวกับหลักการและข้ันตอนการท างาน
วิจัยจากงานประจ า (R2R)
3. บุคลากรพัฒนาการท างานเป็นทีม มี
ความรักความสามัคคี มีทัศนคติเชิงบวก
และมีการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ

1. บุคลากรสามารถน าความรู้และแนว
ทางการปฏิบัติไปประยุกต์ใช้ในการ
ท างานได้อย่างเป็นรูปธรรม
2. เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้และสร้าง
เครือข่ายความร่วมมีอระหว่าง
หน่วยงานภายในและภายนอก
มหาวิทยาลัย
3. บุคลากรสามารถพัฒนาทักษด้านการ
บริหารจัดการ การส่ือสาร การท างาน
เป็นทีมให้เกิดประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน
4. มีแนวคิดในการปรับปรุง
กระบวนการท างานภายในคณะให้ดี
ย่ิงข้ึน อาทิ ระบบการติดตามงาน
อัตโนมัติ

1. บุคลากรมีทัศนคติท่ีดีต่อการ
ท างานเกิดความผูกพันกับองค์กร 
ส่งผลให้มี
คุณภาพชีวิตการท างานท่ีดีข้ึน
2. ส่งเสริมวัฒนธรรมองค์กรแห่งการ
เรียนรู้ และท างานร่วมกันอย่างมี
ส่วนร่วม
3. ส่งเสริมแนวคิดการใช้ส่ือดิจิทัลใน
การส่ือสารและรายงานผล

95.24 100.00 98.10 96.67 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

แนวทางแก้ไขหรือ
พัฒนา

Output Outcome Impact

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไป

ใช้ประโยชน์
  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม

โครงการเพ่ือขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย งบประมาณเงินรายได้ ประจาปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

หน่วยงาน

รวมท้ังส้ิน

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ี
แล้วเสร็จ

ตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

ปัญหาอุปสรรค



แผน ผล

2,922,386.00 2,380,695.71 541,690.29   772    768    92.01 94.79 91.64 93.95 98.82

แนวทางแก้ไขหรือ
พัฒนา

Output Outcome Impact

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไป

ใช้ประโยชน์
  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม

โครงการเพ่ือขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย งบประมาณเงินรายได้ ประจาปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

หน่วยงาน

รวมท้ังส้ิน

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ี
แล้วเสร็จ

ตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

ปัญหาอุปสรรค

3 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ
การพัฒนาองค์ความรู้ด้วย
กระบวนการพัฒนางานประจ า
สู่งานวิจัย (R2R Routine to 
Research) ของบุคลากรสาย
สนับสนุน

37,240.00         34,625.00         2,615.00           32 36 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 36 คน ได้
เพ่ิมขีดความสามารถของบุคลากรสาย
สนับสนุนด้วยกระบวนการพัฒนางาน
ประจ าสู่งานวิจัย (R2R: Routine to 
Research) ไม่น้อยกว่าร้อยละ 85
2. ข้อเสนองานประจ าสู่งานวิจัย (R2R: 
Routine to Research) จ านวนไม่น้อย
กว่า 20 ข้อเสนอ

1.บุคลากรสายสนับสนุนมีสมรรถนะ
ด้านการคิดวิเคราะห์ปัญหาจากงาน
ประจ า และสามารถออกแบบแนวทาง
พัฒนางานในรูปแบบงานวิจัย R2R ได้
อย่างเป็นระบบ
2.มีข้อเสนองานวิจัย R2R ไปใช้เป็น
แนวทางในการปรับปรุงกระบวนการ
ท างานจริง ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ ลด
ความซ้ าซ้อน และยกระดับคุณภาพการ
ปฏิบัติงาน
3. บุคลากรมีทัศนคติเชิงบวกต่อการ
เรียนรู้จากงานประจ า และเกิดแรงจูงใจ
ในการพัฒนางานอย่างต่อเน่ืองและเกิด
การแลกเปล่ียนเรียนรู้และถอดบทเรียน
จากงานประจ ามากข้ึน

1. คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์มี
ระบบและวัฒนธรรมการพัฒนางาน
ประจ าสู่งานวิจัย (R2R) อย่างย่ังยืน 
ส่งผลให้การสนับสนุนภารกิจด้านการ
เรียนการสอน การวิจัย และการ
บริการวิชาการมีคุณภาพสูงข้ึนการ
บริหารจัดการของคณะเพ่ิมข้ึน
2. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรีมีบุคลากรสายสนับสนุนท่ีมี
ศักยภาพสูง สามารถขับเคล่ือน
ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยและ
ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและ
เสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์
ได้อย่างเป็นรูปธรรม

90.00 85.00 85.00 95.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตร์

4 โครงการสัมมนาพัฒนา
แผนปฏิบัติราชการ ประจ าปี 
2569 คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม

100,000.00       85,200.00         14,800.00         40 40 ผู้เข้าร่วมโครงการ 40 คน มีแนวทาง
การด าเนินงานเพ่ือให้สอดคล้องกับ
แผนปฏิบัติราชการประจ าปี 2569 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม

เล่มแผนปฏิบัติราชการ ประจ าปี 2569 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม

การด าเนินงานภายใต้คุณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม เป็นไปตามแผนท่ี
ก าหนด และบรรลุเป้าหมายตาม
ตัวช้ีวัด

90.00 80.00 90.00 90.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม

5 โครงการอบรมบุคลากรเพ่ือ
เตรียมความพร้อมเข้ารับรอง
ส านักงานสีเขียว Green 
Office ระยะท่ี 1

39,000.00         39,000.00         -                  100 100 บุคลากรจ านวน 100 คน ท่ีเข้าร่วมมี
ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับแนวทางการ
ด าเนินส านักงานสีเขียวเพ่ิมข้ึน ร้อยละ 
93.40

บุคลากรสามารถน าแนวทางท่ีได้จาก
การอบรมไปประยุกต์ใช้ในหน่วยงาน
ของตนเองได้จริง เกิดการวางแผน
เบ้ืองต้นส าหรับการพัฒนาระบบ
ส านักงานสีเขียวในแต่ละภาควิชา

1. คณะวิศวกรรมศาสตร์สามารถเข้า
สู่กระบวนการประเมินส านักงานสี
เขียวภายในปีงบประมาณถัดไป
2. หน่วยงานมีภาพลักษณ์ท่ีดีด้าน
การเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อมและการ
พัฒนาอย่างย่ังยืน
3. ส่งเสริมจิตส านึกด้านส่ิงแวดล้อม
ให้เกิด
ในองค์กรอย่างเป็นระบบและต่อเน่ือง

93.60 100.00 95.60 97.60 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะ
วิศวกรรมศาสตร์



แผน ผล

2,922,386.00 2,380,695.71 541,690.29   772    768    92.01 94.79 91.64 93.95 98.82

แนวทางแก้ไขหรือ
พัฒนา

Output Outcome Impact

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไป

ใช้ประโยชน์
  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม

โครงการเพ่ือขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย งบประมาณเงินรายได้ ประจาปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

หน่วยงาน

รวมท้ังส้ิน

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ี
แล้วเสร็จ

ตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

ปัญหาอุปสรรค

6 โครงการจัดท าแผนปฏิบัติ
ราชการ และระบบพัสดุ
ประจ าปีของโรงเรียนสู่มืออาชีพ

454,100.00       8,000.00           446,100.00       63 58 ครูและบุคลากรจ านวน 58 คน มี
ความรู้และทักษะในการจัดท า
แผนปฏิบัติการประจ าปีเพ่ิมข้ึน และมี
ความรู้การบริหารงบประมาณและการ
จัดการระบบพัสดุท่ีความถูกต้องเป็นไป
ตามระเบียบราชการมากย่ิงข้ึน

 ผู้เข้าร่วมโครงการน าความรู้การบริหาร
งบประมาณและการจัดท าแผนมา
เช่ือมโยงแผนงานให้สอดคล้องกับกล
ยุทธ์และทิศทางการพัฒนาโรงเรียนได้
อย่างชัดเจน และน าไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานจริงได้อย่างเป็นระบบ มีความ
เข้าใจในหลักธรรมาภิบาลและสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินงานของ
หน่วยงานได้

ประสิทธิภาพการบริหารจัดการและ
การใช้ทรัพยากรของโรงเรียนเพ่ิมข้ึน 
เกิดการท างานร่วมกันอย่างเป็น
ระบบ ลดความซ้ าซ้อน และใช้
ทรัพยากรได้อย่างคุ้มค่า สนับสนุน
การพัฒนาโรงเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ

92.00 92.00 82.00 84.00 90.00 บุคลากรสายสนับสนุนมี
ส่วนร่วมน้อย

เพ่ิมการมีส่วนร่วมของ
บุคลากรสายสนับสนุน

โรงเรียนสาธิต
นวัตกรรม

7 โครงการการพัฒนาความรู้
พ้ืนฐานในการท าวิจัยเพ่ือ
พัฒนางาน

43,000.00         40,125.00         2,875.00           50 49 บุคลากรสายสนับสนุนจ านวน 49 คน 
มีความรู้ ความเข้าใจในการท าวิจัยเพ่ือ
พัฒนางาน

บุคลากรสายสนับสนุน มีหัวข้องานวิจัย 
ส าหรับเสนอขอโครงการวิจัย r2r ท่ี
ถูกต้องตามหลักการวิจัย

บุคลาสายสนับสนุน ได้รับการแต่งต้ัง
ให้ด ารงต าแหน่งทางวิชาชีพท่ีสูงข้ึน /
 มีนวัตกรรมการท างานเกิดข้ึนใหม่

83.75 93.87 92.52 97.95 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะบริหารธุรกิจ

8 โครงการพัฒนาบุคลากรสาย
วิชาการ และสายสนับสนุน 
เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการปฏิบัติงาน

718,400.00       703,410.00       14,990.00         132 139 บุคลากร จ านวน 139 คนมีความรู้ความ
เข้าใจกระบวนการเชิงรุกสู่ความเป็น
เลิศด้านคุณภาพการศึกษาและการ
พัฒนาผลงานวิจัยสู่การสร้างนวัตกรรม

บุคลากรมีความรู้ มีทักษะและสมรรถนะ
ในการท างานเป็นทีม และการให้บริการ

บุคลากรพัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ือง
ตามนโยบายยุทธศาสตร์ของคณะ
และมหาวิทยาลัย

88.40 100.00 89.00 89.00 90.00 ไม่มี ไม่มี คณะบริหารธุรกิจ

9 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
การป้องกันอัคคีภัย ความเส่ียง
 และความปลอดภัย คณะ
บริหารธุรกิจ

44,290.00         44,290.00         -                  60 60 บุคลากร จ านวน 60 คนมีการเตรียม
ความพร้อม ในการรับมือเม่ือเกิดเหตุ
อัคคีภัย และได้รับความรู้ ทักษะในการ
ป้องกันอัคคีภัย

บุคลากรท่ีได้รับความรู้ ทักษะในการ
ป้องกันอัคคีภัยเบ้ืองต้น และเป็นการ
รับมือเม่ือเกิดเหตุอัคคีภัย  ร้อยละ 85

คณะฯ มีแผนซ้อมด้านการอพยพหนี
ไฟเบ้ืองต้น

100.00 100.00 98.25 100.00 100.00 กิจกรรมระดับ
มหาวิทยาลัยมาทับซ้อน
กิจกรรมคณะ ส่งผล
บุคลากรเข้าอบรมได้ไม่
ครบกระบวนการ

ตรวจสอบกิจกรรมระดับ
มหาวิทยาลัยก่อนด าเนิน
โครงการ

คณะบริหารธุรกิจ

10 โครงการอบรมบุคลากรเพ่ือ
เตรียมความพร้อมเข้ารับรอง
ส านักงานสีเขียว Green 
Office ระยะท่ี 2

25,000.00         25,000.00         -                  60 60  - มีการจัดประชุม Focus Group 
จ านวน 5 กลุ่ม
 - ได้ต้นแบบระบบ/กระบวนการ
ท างานท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม 3 
รูปแบบ
 - คัดเลือกและพัฒนา Green Leader 
จ านวน 10 คน

 - บุคลากรท่ีเข้าร่วมสามารถวิเคราะห์
ปัญหาและออกแบบแนวทางท่ี
เหมาะสมกับบริบทของตนได้
 - ภาควิชาเป้าหมายสามารถทดลองใช้
ต้นแบบท่ีพัฒนาข้ึนได้จริง
 - Green Leader มีบทบาทในการ
ขับเคล่ือนกิจกรรมส านักงานสีเขียวใน
หน่วยงานของตน

 - เกิดต้นแบบท่ีสามารถย่ืนขอ
รับรองส านักงานสีเขียวได้จริงใน
ระดับภาควิชา
 - ส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงเชิง
พฤติกรรมของบุคลากรต่อการใช้
ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ
 - คณะสามารถยกระดับภาพลักษณ์
องค์กรด้านส่ิงแวดล้อมและความ
ย่ังยืนในระดับมหาวิทยาลัย

95.00 100.00 94.00 95.33 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะ
วิศวกรรมศาสตร์

11 โครงการปฏิบัติการประเมิน
สมรรถนะและรับรองอาจารย์
มืออาชีพด้านการเรียนการสอน
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลธัญบุรี (RMUTT-PSF) 
ของคณะวิศวกรรมศาสตร์

250,000.00       234,730.00       15,270.00         40 35 อาจารย์จ านวน 35 คนมีความรู้ด้านการ
สร้างมาตรฐานการสอน และการวัด
ประเมินผล การจัดการเรียนการสอน

สามารถน าเทคนิคการสอนไปปรับใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนได้

คณะมีผู้สอนผ่านการรับรอง
มาตรฐานอาจารย์ด้านการเรียนการ
สอนมืออาชีพ ระดับ 2 ข้ึนไป

96.29 80.00 93.76 96.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะ
วิศวกรรมศาสตร์



แผน ผล

2,922,386.00 2,380,695.71 541,690.29   772    768    92.01 94.79 91.64 93.95 98.82

แนวทางแก้ไขหรือ
พัฒนา

Output Outcome Impact

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไป

ใช้ประโยชน์
  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม

โครงการเพ่ือขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย งบประมาณเงินรายได้ ประจาปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

หน่วยงาน

รวมท้ังส้ิน

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ี
แล้วเสร็จ

ตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

ปัญหาอุปสรรค

12 โครงการการขับเคล่ือนความ
ปลอดภัย : การเรียนรู้
เทคโนโลยีแห่งอนาคตของการ
ขับเคล่ือนด้วยพลังงานไฟฟ้า 
(Powering Safety : 
Masterring the Future of 
Electric Mobility)

420,000.00       420,000.00       -                  20 32 ผู้เข้าอบรมจ านวน 32 คนมีความรู้ใน
เร่ืองการขับเคล่ือนความปลอดภัยของ
การขับเคล่ือนด้วยพลังงานไฟฟ้า เข้าใจ
ระบบไฟฟ้าแรงสูง  การใช้มาตราการ
ความปลอดภัย การใช้เคร่ืองมือวินิจฉัย
เพ่ือวิเคราะห์รหัสข้อผิดพลาด การรับมือ
เหตุฉุกเฉิน และการสร้างวัฒนธรรม
ความปลอดภัย

ผู้เข้าร่วมท่ีผ่านการอบรมจะได้รับ
ใบรับรองการเข้าร่วม (Certificate of 
participation) ลดอัตราการเกิด
อุบัติเหตุ สร้างวัฒนธรรมความปลอดภัย
 เพ่ิมประสิทธิภาพการซ่อมบ ารุง  
เสริมสร้างความน่าเช่ือถือ

องค์กรมีการเตรียมความพร้อม
เชิงกลยุทธ์เพ่ือน าเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
ในอุตสาหกรรมการขับเคล่ือนด้วย
ไฟฟ้ามาใช้และให้บริการได้อย่าง
ปลอดภัย

96.25 90.63 94.38 95.42 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะ
วิศวกรรมศาสตร์

13 โครงการทบทวนและจัดท า
แผนยุทธศาสตร์คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์

104,700.00       101,980.00       2,720.00           25 23 1. ผู้บริหารและบุคลากรของคณะ
จ านวน 23 คนมีความเข้าใจและมีส่วน
ร่วมในการขับเคล่ือนยุทธศาสตร์
2. แผนปฏิบัติราชการท่ีสอดคล้องกับ
ยุทธศาสตร์
3. มีการจัดประชุม/เวิร์กช็อปเพ่ือ
ทบทวนและจัดท าแผนยุทธศาสตร์
อย่างมีส่วนร่วม
4. รายงานผลการทบทวนข้อมูลบริบท
ภายในและภายนอกของคณะ

1. ได้แผนยุทธศาสตร์คณะศิลปกรรม
ศาสตร์ท่ีครอบคลุมวิสัยทัศน์ พันธกิจ 
เป้าประสงค์กลยุทธ์ และตัวช้ีวัด
2. การด าเนินงานของคณะมีทิศทางและ
เป้าหมายท่ีชัดเจนมากข้ึน
3. มีการจัดสรรทรัพยากรให้เหมาะสม
กับเป้าหมายเชิงยุทธศาสตร์4. เกิด
การบูรณาการแผนงาน/โครงการต่างๆ 
เข้ากับยุทธศาสตร์ของคณะ
5. บุคลากรสามารถเช่ือมโยงงานของ
ตนเองกับยุทธศาสตร์ของคณะได้อย่าง
ชัดเจน

1.สร้างความเช่ือม่ันและความ
น่าเช่ือถือให้แก่คณะศิลปกรรม
ศาสตร์ในฐานะสถาบันท่ีมีการ
บริหารจัดการตามมาตรฐานสากล
2.เป็นรากฐานในการสร้างสรรค์
โครงการท่ีช่วยส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ (Creative Economy)
ผ่านทุนทางศิลปวัฒนธรรมของคณะฯ

90.00 100.00 96.00 96.00 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปกรรม
ศาสตร์

14 โครงการพัฒนาคณะ
การแพทย์บูรณาการสู่ความ
เป็นเลิศด้วยแนวคิดการ
บริหารจัดการองค์กรสมัยใหม่

264,180.00       261,080.00       3,100.00           60 54 บุคลากรจ านวน 54 คน มีความรู้ความ
เข้าใจ ในการขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ของ
คณะสู่ความเป็นเลิศ

บุคลากรน าความรู้มาใช้ในการจัดท า
แผนขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ของคณะสู่
ความเป็นเลิศและได้แผนการขับเคล่ือน
ยุทธศาสตร์สู่ความเป็นเลิศ 1 แผน

คณะสามารถขับเคล่ือนยุทธศาสตร์สู่
ความเป็นเลิศ

85.24 100.00 82.14 84.29 100.00 ระยะเวลาของการจัด
กิจกรรมนานเกินไป

เพ่ิมจ านวนวันในการจัด
โครงการ หรือปรับ
กิจกรรมให้เหมาะสมกับ
เวลา

คณะการแพทย์
บูรณาการ

15 โครงการพัฒนาทักษะและ
สมรรถนะสายสนับสนุนสู่มือ
อาชีพ

110,700.00       105,550.00       5,150.00           20 20 1. ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 20 คนมี
ความรู้และความเข้าใจในบทบาทของ
สายสนับสนุนตามมาตรฐานวิชาชีพ
เพ่ิมข้ึน
2. เกิดแนวปฏิบัติท่ีดี (Best
Practices) จากการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ จ านวน 3 ผลงาน ท่ีสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงาน
3. ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับการพัฒนา
ทักษะและสมรรถนะด้านการท างาน
เป็นทีม การส่ือสาร และการให้บริการ
อย่างมีประสิทธิภาพ

1. บุคลากรสายสนับสนุนสามารถน า
ความรู้และแนวปฏิบัติท่ีดีไปประยุกต์ใช้
ในการปฏิบัติงาน ส่งผลให้การท างานมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน
2. เกิดการพัฒนาศักยภาพบุคลากรสาย
สนับสนุนให้มีสมรรถนะท่ีสอดคล้องกับ
มาตรฐานวิชาชีพ
3. การปฏิบัติงานด้านการบริการการ
ส่ือสาร และการท างานเป็นทีมของ
หน่วยงานมีคุณภาพและประสิทธิภาพ
เพ่ิมข้ึน

1.การให้บริการของคณะฯมี
ประสิทธิภาพและคุณภาพมากข้ึน
ส่งผลให้ผู้รับบริการเกิดความพึงพอใจ
2.บุคลากรสายสนับสนุนมีความ
ม่ันใจและมีศักยภาพในการ
ปฏิบัติงานสูงข้ึนส่งผลต่อบรรยากาศ
การท างานท่ีดีใน
องค์กร
3.ระบบการท างานและการ
ให้บริการท่ีมีมาตรฐานสนับสนุนการ
พัฒนามหาวิทยาลัยสู่การเป็นองค์กร
ท่ีมีประสิทธิภาพและย่ังยืน

89.60 100.00 87.20 93.40 100.00 ไม่มี ข้อเสนอแนะควรเพ่ิม
กิจกรรมให้มีการ
อภิปรายความชัดเจนใน
ความรับผิดชอบงาน

คณะการแพทย์
บูรณาการ



แผน ผล

2,922,386.00 2,380,695.71 541,690.29   772    768    92.01 94.79 91.64 93.95 98.82

แนวทางแก้ไขหรือ
พัฒนา

Output Outcome Impact

ผู้เข้าร่วม
โครงการน า
ความรู้ไป

ใช้ประโยชน์
  

(82%)

ผู้เข้าร่วม
โครงการอยู่

ใน
กระบวนการ
ของการจัด
กิจกรรม
ครบถ้วน
(80%)

สรุปภาพรวมจ านวนรวมโครงการท้ังหมด
ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 การบริหารจัดการด้วยนวัตกรรม

โครงการเพ่ือขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัย งบประมาณเงินรายได้ ประจาปีงบประมาณ 2569
สรุป Output - Outcome - Impact -ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด- ปัญหาอุปสรรค - แนวทางแก้ไขหรือพัฒนา  โครงการท่ีด าเนินการแล้วเสร็จและจัดส่งเล่มรายงานผลการด าเนินงานเรียบร้อยแล้ว

จ านวนผู้เข้าร่วม
ท่ี โครงการ งปม.สุทธิ งปม.ใช้ไป งปม.คงเหลือ

หน่วยงาน

รวมท้ังส้ิน

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการใน
กระบวนการ
จัดโครงการ

(82%)

ความพึง
พอใจของ 
ผู้เข้าร่วม

โครงการต่อ
ประโยชน์ท่ี

ได้รับ
(84%)

โครงการ/
กิจกรรมท่ี
แล้วเสร็จ

ตาม
ระยะเวลาท่ี

ก าหนด 
(90%)

ปัญหาอุปสรรค

16 โครงการพัฒนาแนวคิดเชิง
ระบบสู่ความเป็นเลิศคณะ
ศิลปศาสตร์

100,000.00       99,500.00         500.00             30 22 ผู้เข้าอบรมจ านวน 22 คน ได้แนวคิดมา
เชิงระบบมาใช้ในการพัฒนาการบริหาร
กระบวนการทางานในคณะศิลปศาสตร์
ให้มีความยืดหยุ่นและมีประสิทธิภาพสูง

เกิดมาตรฐานการทางานใหม่ท่ี
สามารถเป็นต้นแบบได้

คณะสามารถตอบสนองต่อการ
เปล่ียนแปลงขอสังคม

93.03 90.00 97.27 97.73 100.00 ไม่มี ไม่มี คณะศิลปศาสตร์

17 โครงการศึกษาดูงานการ
บริหารจัดการระบบวิชาการ
และมาตรฐานการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีและระดับ
บัณฑิตศึกษา สู่การเป็น
มหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐ

95,776.00         78,015.71         17,760.29         10 10 ผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 10 คน มี
เข้าใจการเตรียมพร้อมข้อมูลเก่ียวกับ
โครงสร้างการบริหารจัดการด้านวิชาการ
 ระบบการก ากับมาตรฐาน และกลไก
การด าเนินงานทางวิชาการของ
มหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐ และได้
แนวทางและแนวปฏิบัติท่ีดีในการ
บริหารจัดการงานทะเบียน

ผู้เข้าร่วมโครงการน าความรู้เชิงลึก
เก่ียวกับหลักการ แนวคิด และแนวทาง
การบริหารจัดการระบบวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษาในมหาวิทยาลัยใน
ก ากับของรัฐ มาประยุกต์ใช้ในการ
พัฒนางานทะเบียนนักศึกษา งาน
หลักสูตร งานประกันคุณภาพ การ
ควบคุมมาตรฐานการศึกษา และงาน
บัณฑิตศึกษา และมีทัศนคติท่ีเปิดรับการ
เปล่ียนแปลง และพร้อมปรับ
กระบวนงานด้านวิชาการให้สอดคล้อง
กับบริบทใหม่ของการอุดมศึกษา

1. มหาวิทยาลัยมีความพร้อมด้าน
ระบบวิชาการ โครงสร้างการก ากับ
มาตรฐาน และการจัดการศึกษา 
ระดับปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา 
ในการก้าวสู่การเป็นมหาวิทยาลัยใน
ก ากับของรัฐ
2. มหาวิทยาลัยสามารถก าหนดทิศ
ทางการพัฒนาการจัดการศึกษาการ
พัฒนาหลักสูตร และการผลิตบัณฑิต
ให้สอดคล้องกับบริบทการ
เปล่ียนแปลงของประเทศและสังคม
โลก

92.00 100.00 90.80 93.00 100.00 1. ผู้เข้าร่วมโครงการมี
พ้ืนฐานความรู้และ
ประสบการณ์ด้านงาน
วิชาการและมาตรฐาน
การศึกษาแตกต่างกัน
2.บุคลากรบางส่วนยังไม่
เข้าใจแนวทางการปรับ
ระบบวิชาการภายใต้
บริบทมหาวิทยาลัยใน
ก ากับของรัฐ
3. แนวปฏิบัติท่ีได้จาก
การศึกษาดูงานอาจไม่
สามารถน ามาประยุกต์ใช้
ได้อย่างเหมาะสมกับ
บริบทของมหาวิทยาลัย

1.คัดเลือกผู้เข้าร่วม
โครงการให้ครอบคลุม
ภารกิจงานทะเบียน 
พร้อมจัดเตรียมข้อมูล
พ้ืนฐานหรือเอกสาร
ประกอบก่อนการศึกษาดู
งาน
2.จัดกิจกรรมแลกเปล่ียน
เรียนรู้ รับฟังความ
คิดเห็น และส่ือสาร
ข้อมูลอย่างต่อเน่ือง เพ่ือ
สร้างความเข้าใจและการ
มีส่วนร่วม
3.วิเคราะห์และคัดกรอง
องค์ความรู้จาก
หน่วยงานต้นแบบให้
สอดคล้องกับบริบทของ
มหาวิทยาลัย และจัดท า
แผนการน าไปใช้ (Action
 Plan) ท่ีชัดเจนและ
สามารถด าเนินการได้จริง

ส านักส่งเสริม
วิชาการและงาน

ทะเบียน
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นางสาวนวรัตน นิลดับแก้ว ผู้อํานวยการกองนโยบายและแผน

นางบุษบา สถิรป�ญญา หัวหน้าฝ�ายแผนงานและโครงการ
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ผู้จัดทําผู้จัดทําผู้จัดทํา
ฝ่ายแผนงานและโครงการ
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